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Notas: 1. Tanto el disefio como las especificaciones descritas en este Manual de Instrucciones
estdn sujetos a cambio sin previo aviso,
3. Sin permiso por escrito de JUKI Corporation estéd prohibido reproducir este Manual de
Instrucciones total o parcialmente.

DERECHOS DE AUTOR(C) JUKI CORPORATION IMPRESO EN JAPON
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GENERIEID R I T e hr e e

Felicidades por haber comprado la miquina ciclica controlada por computadora JUKI AMS.

En este Manual de instrucciones se describen las funciones de entrada de la unidad principal de la mdquina ciclina
JUKI AMS controlada por computadora, incluyendo las precauciones que hay que tomar antes y durante la
operacion de cosido.

Sirvase leer detenidamente este Manual de Instrucciones antes de usar su méquina para obtener el mdximo
provecho y disfrutar de su uso por muchos afios.

Se recomienda leer el Manual de Instrucciones de la maquina de coser antes de leer este manual.
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I. GENERALIDADES

La unidad principal de la mdquina de coser tiene una funcion de entrada por la que se pueden introducir los datos
de patron usando la caja de control.

Usando esta funcién, los datos de patrén se pueden crear ficilmente sin necesidad de recurrir a ningin otro dis-
positivo de entrada especial.

=

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Peculiaridades

Capaz de crear datos de patrdén usando tan s6lo la unidad principal de la maquina de coser

La unidad principal de la Serie AMS de médquinas de coser viene equipada con una caja de control de funcién de
entrada como estdndar.

Por lo tanto es ficil crear un patrén siempre que se desee sin necesidad de recurrir a ningin otro dispositivo
especial.

Método de indicacidn interactivo

El estado y el resultado de introduccion de datos de patrén se indica mediante LEDs en la caja de control,
facilitando asi la entrada de datos.

Las varias peculiaridades de entrada reducen el tiempo requerido para introducir datos

Dado que es posible introducir toda clase de datos, incluyendo tipos normales de puntada como pespunte lineal,
prespunte acanalado y pespunte en arco, asi como pespunte en zigzag y pespunte offset, se pueden introducir
datos de patron complicado en un-eorto periodo de tiempo.

Los patrones se pueden modificar facilmente después de introducidos usando la funcion de modificacion

Estdn disponibles un nimero de funciones de modificacién incluyendo ‘‘borrar un punto”, “mover un punto”,
“afiadir un punto” y ‘“‘cambiar la velocidad de punto®, lo que significa que se puede modificar cualquier patrén
facilmente después de creado.

La funcion de cosido de prueba facilita la confirmacion de patron

La modalidad de entrada se puede cambiar a modalidad de cosido de prueba cuando se usa la funcion de entrada
de la unidad principal. En consecuencia, el patrén creado se puede coser en la modalidad de cosido de prueba
antes de escribir los datos en el disquete. Ademds, los datos se pueden modificar inmediatamente cotejando los
resultados del cosido de prueba.

La maguina usa el sistema de operacion MS-DOS lo que significa que se pueden manejar facilmente los datos de
patrén en disquetes

La Serie AMS de miquinas de coser usa disquetes 2DD, asi que cuando se modifica un patrén almacenado en
un disquete bajo un niimero de patron, se puede reescribir en el disquete usando el m mismo niimero de patron.
Ademis, usted puede usar una computadora personal para copiar o borrar el patron.

Los datos del patrén creados usando la funcién de entrada de la unidad principal son intercambiables por los
datos de patron creados usando la funcién de entrada desde otra fuente y con los datos creados usando un

sistema de disquete convencional

La Serie AMS de maquinas ciclicas con la funcion de entrada de la unidad principal son capaces de leer patrones
creados usando el PGM-1 o PGM-10 (disquete 1D) en la modalidad de cosido normal. Como resultado, se puede
modificar parcialmente un patrén creado usando otro dispositivo de entrada para hacer un nuevo patrén.

(Caiga en la cuenta de que cualquier nuevo patron deberd escribirse en MS-DOS tipo disquete.)

* MS-DOS es la marca registrada de Microsoft Inc. de los EE.UU.
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2. Descripcion de los indicadores del panel de control

Cuando ocurre un error se ilumina uno de los

LEDs [/ a1 [9].

(Para més detalles va la pdgina 36 o los codigos

de error.)

Cuando se introduce un patrén el LED IE]

destella de ON a OFF.

(gi pueden operar las teclas [v] , [d , Eal ¥
)

Cuando se pulsa esta tecla, la aguja se movera una
puntada desde su posicion actual hacia su origen a
lo largo del patrén creado. Si se pulsa esta tecla
mientras se estd introduciendo un patrén, el punto
introducido inmediatamente antes de pulsar la
tecla se borrard, y la aguja volverd a su posicién
anterior.

L

Cuando se usa la funcion de entrada de la
unidad principal, solamente se ilumina la
seccion extrema del lado derecho del LED.

La modalidad de operacion especificada y el
codigo de funciébn se indican mediante este
LED.

(Cuando se selecciona la funcién de ajuste,
e].lo se indica mediante este LED.

Eb !
%Cédigo de funci6n (Ver la pdgina 6.)

Modalidad de operacion
( |E| : Modalidad de entrada

: Modalidad de modificacién
[A] : Afiadir)

El codigo de tipo de cosido y velocidad de
cosido se indican mediante este LED.
(Cuando se introduce un patron, la distancia en

la direccién x se visualiza como )

e b
ESimbolo de velocidad de cosido

(Ver la pdgina 8)
L Cébdigo de tipo de cosido (Ver la pégina 6.)

|
r Listo Y
| | Namero de error
Entrada |
No. de patrén Avance
Modalidad | Funcién
Escala X - \ Retrocaso
Tipo de puntada IVelocidad
Escala y Retorno
— (" a origen
Paso
Contador Reposicién
(Seleccidn)
A Anchura/Offset
o

La longitud .de puntada se indica
mediante este LED en mm.

: 2,0 mm
(Cuando se introduce un patrén, la
distancia en la direccion y se visualiza

como )

La anchura de puntada para pespunte
en zigzag u offset se indica mediante

este LED en mm.
: 4,0 mm

(Cuando se introduce un patrén, se
visualiza el nGmero de puntos de
entrada. Cuando se mueve un punto,
se visualiza la distancia movida.)

|

Cuando se pulsa esta tecla, la aguja se moverd
desde su posicion actual a su origen.

por este LED.

Para seleccionar esta funcién, pulse esta tecla
cuando el codigo de la funcién deseada se indique

* Arriba se han enumerado las principales indicaciones de LEDs. Para mds detalles consulte la descripcion de
cada funcién que se indic6 al actuar cada funcion.
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Si se pulsa esta tecla, la aguja se moverd usa
puntada desde su posicion actual hacia el
extremo del cosido a lo largo del patrén creado.
(Para usar la funcién de entrada de unidad
principal, posicione en ON el interruptor de
alimentacién pulsando esta tecla.)

Pulse esta tecla para comprobar la configuracién
del patrén creado, después de introducir cada
elemento. Cuando se pulsa esta tecla, la aguja se
moverd desde la posicion de inicio decosido del
elemento introducido juntamente con la configura-
cion de cosido hasta que llegue al extremo de
cosido del elemento.

Esta no se usa cuando se introducen datos
usando la funcién de entrada de unidad princi-
pal.

Cuando se introduce un elemento, introduzca el
punto pulsando esta tecla.

oJLEKE
AMS

No. de patrén 7 :ra -E 9
L_LL A}
i (e ol
Escala X 4 ! 5 ! ré ::
(review) E-___!\ L_‘E_M__}_’J ’_—-!j
N r
Escala Y 1 I 2 : 3
(fin) : v |
plpme———t]
Contador 0 Listo
(sat) {Cancelar) (Prueba)

Estas teclas se pueden operar de acuerdo a tres
diferentes méthodos:
(1) En el caso de ajustar una funcion.
Seleccione el codigo defunciéon deseada
usando las teclas [Fy] y [£,] .

(2) En el caso de ajustar los valores para longitud
de puntada, etc.
Para especificar el valor requerido después de
haber seleccionado la funcién deseada, cambie
el valor indicado usando las teclas [y y L]
hasta que usted obtenga el valor deseado.

Luego pulse la tecla :

(3) En el caso de introducir un elemento.

Usando las teclas By , Fd , Fsl v Fd .
mueva la aguja hasta que llegue a la posicion
en que usted quiera introducir el elemento.

1

operacion.

Pulse esta tecla para interrumpir una

Pulse también esta tecla para selec-
cionar NO cuando el LED indica i

Pulse esta tecla para cambiar la funcion
a Prueba. Ademds, pulse esta tecla
para recuperar la funcién de entrada
de unidad principal.

En el caso de especificar un valor para la
longitud de puntada, etc., pulse esta tecla
cuando el LED indique el valor deseado.

Pulse también esta tecla para seleccionar YES
cuando el LED indica !

Pulse esta tecla para continuar la entrada de un
elemento. En este caso, el dato que ha introducido
no serd comprobado, Si desea verificar la confi-
guracion del patrén creado, pulse la tecla gl .
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3. Preparacion antes de los datos

1) Haga un dibujo a plena escala de la direccion de las puntadas en una hoja de papel de gréficas.

(Precaucién) Haga el dibujo después de consultar el Manual de Instrucciones para la maquina de coser, a la vez que
se asegura de que el dibujo se hace de modo que quede fijo dentro del area de cosido especificada,

longitud maxima de puntada, etc.

2) Use el trozo de cinta adhesiva para pegar el dibujo ( (1)) de la direccién de las puntadas en la place (@»
inferior de referencia de origen (opcional) observando la linea demarcadora en la misma.
Luego una la placa inferior con la placa (@) de alimentacion, y fijela provisionalmente en su lugar.

3) Alavez que pulsa la tecla E"‘] , posicione en ON el interruptor de alimentacion.

La funcién de entrada de unidad principal quedard
inicializada, el marco de transporte bajard verticalmente,
y la aguja se moverd desde la posicion deseada al origen
(centro del marco de transporte).

(Precaucién) Dado que el marco de transporte baja
automaticamente, no ponga sus dedos
cerca del mismo.

Ahora destellard -] a ON y OFF en el indicador
de No. de patrén indicando que se estd ejecutando la
funcién de unidad principal. Después de esto, el destello
de ON y OFF del LED se indicard |=":

muestra en este Manual de Instrucciones.

4) Pulse el interruptor del marco de transporte para que dicho marco suba, y posicionar la placa inferior de

referencia de origen.

Con la punta de la aguja, gire la polea hasta el agujero en
la placa inferior de referencia de origen. Luego sujete la
placa inferior en su lugar con los tornillos (1). Ahora
pulse otra vez el interruptor del marco de transporte
para bajar el marco de transporte. Luego gire la polea
hasta que la punta de la aguja llegue junto al plano de la
direccién de las puntadas. Ahora introduzca datos.

(Precaucidn) Formatee el disquete antes de introducir
los datos consultando el Manual de
Instrucciones para la maquina de coser.
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4. Organigrama de la operacion

s * Mientras pulsa la tecla E , posicione en ON el interruptor de
Inicio alimentaci6n. <

Cargue el disquete solamente después de posicionar en ON el inter-
ruptor de alimentaci6n.
A(jiuste’e% dibujo * Cada vez que pule el interruptor del marco de transporte, éste subird o
s Grigiodl bajar.
AR e Lectura * Si usted crea un patrén que necesite ser invertido, ajuste

Seleccione la funcién los interruptores relevantes para que peremitir la inver-

sion de patron antes de introducir los datos de patrén.

+ Seleccione el codigo de funcién. Luego ejecute las
funciones de entrada como desee.

Entrada

Introducir I Leer un patron
patrén de entrada de entrada

Se pueden leer todos los datos almacenados en el dis-
quete.
< Modificar el dato? :-E-O
SI
Modificar el + Las modificaciones se pueden hacer incluyendo “Borrar un punto,”
patrén *“Mover un punto”, etc.

NO

/ iy
Cosido de prueba?>——
\(

Ejecutar cosido + Pulsar la tecla :

de prueba + La prueba se ejecuta del mismo modo que para el cosido normal.

Si desea modificar los datos comprobando los resultados del cosido
de prueba, pulse la tecla E para que la mdquina vuelva ala

NO modalidad de entrada.
Escribir?
SI
Escribir un - Si estd satisfecho con los resultados del cosido de prueba, escriba el
patron dato de patrén en el disquete.
Continuar

Crear el siguiente patron

Borrar el + Si desea crear otro patrdn, aseglrese de borrar el patrén actual.
patrén
I + Para volver la maquina a cosido normal, posicione en OFF el
Fin interruptor de alimentacion, y vuelva a posicionarlo en ON.
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5. Lista de funciones
Control de | Cosido Pespunte Cosido en
la mdquina | normal en zigzag offset
de coser
[£] El [
Corte de Cosido Pespunte Cosido en Lectura Consultar Borrado Borrado
hilo normal en zigzag offsett de patron el valor de punto de punto
B lineal lineal lineal ajustado (relativo) (absoluto)
7 A 0 | @
Segundo Cosido Pespunte Cosido en Escritura Movimiento | Movimiento
origen normal en zigzag offset de patrén de punto de punto
acanalado acanalado | acanalado (relativo) (absoluto)
e oo ‘2 Je
Para Cosido Pespunte Cosido Punto de Borrado de | Afiadidura
temporal normal en zigzag offset referencia para elemento de punto
en arco en arco ampliacién/ (relativo) (absoluto)
reduccion
b3 £3 dJ 63 E] VE]
Cosido Pespunte Cosido Ajuste de Ajuste de Inversién
normal en zigzag offset escala funcién de
ciclico ciclico ciclico inversion
X 69 7
Cambio de | Cosido de
velocidad punto
de punto
Cambio Salto
temporal de
@ velocidad
de cosido
Borrado
de patron
A
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II. ENTRADA DE PATRONES
1. Cosido normal

< Entrada de salto>

Cédigo de funcion:

Use esta funci6n para mover el marco de transporte a la posicidn especificada sin actuar la mdquina de coser,

1

2)
3)
4)

5)

Pulse la tecla . y El hasta que se ilumine
& 65| que se muestra en el LED

Pulse la tecla [ .

Pulse las teclas @gﬁ] hasta que la aguja llegue a
la posicién (2) que se ilustra en la figura.
Pulse la tecla [3= . (Este paso se puede omitir.)

Pulse la tecla o la tecla @ ;

Funeibn

(Observacién) 1. Los pasos 3) y 4) se pueden repetir (porque se pueden introducir hasta 128 puntos). No pulse la

tecla.

(Observacién) 2. La introduccién de salto no es solamente posible desde el origen sino desde cualquier punto

deseado en el patron.

< Entrada lineal >

Codigo lineal:

Se introduce una linea recta desde la posicion de la aguja en la longitud de puntada especificada por la introduc-

cion de un solo punto.

1) Pulse la tecla y @ hasta que se ilumine que se musetra en el LED

2) Pulse la tecla [==].

Funcibn

3) Pulse las teclas y [By] hasta que 1a longitud de puntada deseada (unidad: mm) se indique por el LED

Paso

®. Puntada lineal @
s 30} e T
P ag
Salto e Origen
. s
@ ®

4)
5)

6)

8)

Pulse la tecla [ .

Pulse las teclas Hgﬂ hasta que la aguja llegue a
la posicién (2) que se ilustra en la figura.

Pulse la tecla Ig‘ .

Repita los pasos 5) y 6) para introducir los puntos

(No pulse la tecla
ducido la el punto @).

Pulse la tecla | olatecla.

después de haber intro-

(Observacién) 1. Se pueden introducir continuamente hasta 128 puntos.

= $8t =



(Observacion) 2. * Los pasos en el procedimiento para especificar la
longitud de puntada para la entrada lineal también se
aplican a otros tipos de puntadas.

No. de patrén c i ]

et Cédigo de funcién: Seleccionar
Modslidsd | Funcién a OFF.

Pulse las teclas y |§| hasta que la longitud de puntada deseada (unidad:
mm) se indique mediante el LED | ruo

Puo | destellard ahora de ON

Escala X

« Longitud de puntada (se puede especificar desde 0,2 mm a 1,0 mm en aumentos
de 0,2 mm)
(La longitud de puntada se ajusta a 2,0 mm en el ejemplo dado.)

Contador

(Observacion) 3. Indicacién cuando se introduce un patrén ~ * La indicacién cuando se introduce un patrén para
otros tipos de puntadas es la misma que la de la

No.depatrén ()= | entrada lineal.
Leld ¢
Wodalided | Funcibn
EscalaX |) ¢ (77| |« Namero de pulsos en la direccion x desde + Para el niimero de 2 cifras:
e 0t el punto de inicio. E —99 pulsos
Tipo de puntada | Velocidad | (Ajuste a 10 pulsos en el ejemplo dado.) - Para el nimero de tres cifras:
Escala Y I B N i « Namero de pulsos en la direccion y desde 999 pulsos
adele b el punto de inicio. + Para el nimero de cuatro cifras 0 mas:
Paso (Se ajusta a —25 pulsos en el ejemplo 100 pulsos
Contador | /= = ¢ dado.) La cuarta cifra no se visualiza.
i | <« Nfimero de puntos introducidos La tercera cifra destella de ON a OFF
Anchurs/Offsat + Para el nimero de dos cifras: y se agrega un punto ( . ).
99 puntos * Pasa la Serie AMS-210/220 de
+ Para el niimero de tres cifras: maquinas de coser, una longitud de
100 puntos pulso se ajusta a 0,16 mm.

(Observacion) 4. Modo de especificar la velocidad de cosido * Los pasos en el procedimiento para especificar la
velocidad para la entrada lineal también se aplican

para otros tipos de puntada.

La longitud de puntada indicada por el LED | ™ | determina automiticamente la velocidad indicada por el
LED ° . Sinembargo, se puede controlar ulteriormente usando las siguientes funciones.

< Cambio temporal de velocidad > Cédigo de funcion:

1) Pulse las teclas y |§] hasta que sea indicado por el LED | Funcitn | |
2) Pulse la tecla [F==.
No.depatrén [ )= =
_

o g 3) Pulse las teclas y ’i_!‘ hasta que la velocidad de cosido deseada se indique
Modaiidsd | Funcién por el LED Anchura/Offset.

ook - - £ O 002 200ppm [409): 900ppm [B./3):1300ppm [C.17:1700ppm
o ae puntads T Vaiocdes (158]: 600 [5.70) : 1000 [5.74] : 1400 2. 18] : 1800
gt - Z07: 100 B.77:1100 [A.75): 1500 [E.75]: 1900
= 3.08]: 800 [7.12]: 1200 [b. 78] : 1600 [F.20]:2000

[- =] : Valor determinado por la longitud de puntada
53 :  Simbolo de velocidad

:  Se indica la velocidad (x 100 ppm).

4) Pulse la tecla [ .

(Observaciones) Después de haber introducido la velocidad deseada, la velocidad se puede controlar para cada
puntada sola usando la funcién de cambio de velocidad de punto.

(Precaucién) La velocidad especificada usando la velocidad de cambio temporal de velocidad es valida solamente
cuando se introducen los datos de patron inmediatamente después de que ha sido especificada.
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< Entrada de cosido acanalado> Cédigo de funcién:
Use esta funcipon para introducir una linea suavemente curva.
1) Pulse las teclas @ y E] hasta que el LED indique
2) Pulse la tecla :

3) Pulse las teclas y @ hasta que el LED | * | indique la longitud de puntada deseada (unidad: mm).

E

4) Pulse la tecla [5=%)] .

5) Pulse las teclas E%E hasta que la aguja llegue a
la posicién (2) como se ilustra en la figura.

6) Pulselatecla [3| .

7) Repita los pasos 5) y 6) para introducir puntos hasta

(No pulse la tecla @ después de haber intro-
ducido el punto (3).)

8) Pulse la tecla o latecla [%n'] .

(Observacion) 1. Se pueden introducir continuamente hasta 128 puntos.

(Observacién) 2, Para introducirun cosido acanaldo de configuracién simple, seleccione los puntos de entrada
siguiendo el siguiente procedimiento:

1) Seleccione los dpices de la curva a crear como puntos de entrada.

2) Centrado los puntos seleccionados en el paso @ seleccione los puntos a.ntes y después de los puntos selec-
cionados como los puntos siguientes de entrada.

3) Luego seleccione los puntos posicionados en el centro de las curvas suavemente curvas como los puntos de
entrada.

4) Seleccione los puntos cerca de ambos extremos de la curva a introducir como los puntos de entrada.

Introduzea los puntos siguiendo el procedimiento antes descrito en el mismo orden de pasos. Ponga especial
atencion en los siguientes itemes.

Aumenta el nimero de puntos de entrada para curvas pronunciadas y disminuya el nlimero para curvas suaves.
+ Usted deber seleccionar por lo menos tres puntos de entrada para una curva.

(Observaci6n) 3. La funcién de entrada de cosido acanalado se usa para introducir una configuracion.

® @ 1) Los puntos de unién de las lineas curvas se deberin
especificar para curvas.

2) Seleccione los puntos de entrada de modo que
queden posicionados simétricamente.

@0®

(Punto de partida)

(Observacién) 4. La longitud de puntada y la velocidad de cosido se especifican de acuerdo al mismo procedimiento
que el seguido para la entrada lineal. La indicacién cuando se introduce un patron usando la
funcién de entrada de cosido acanalado es también la misma que la indicacién cuando se usa
entrada lineal.
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< Entrada de cosido en arco> Cédigo de funcion:

Introduciendo dos puntos, use esta funcion para introducir un arco comenzando desde la posicion de aguja en la
longitud de puntada especificada. El cosido procederd en la direccién de los puntos especificados en el orden de
entrada. Se pueden introducir costuras hacia la derecha y costuras hacia la izquierda.

1) Pulse las tecla [Pa] y [v] hasta que el LED [§

2) Pulse la tecla [=3] .

3) Pulse las teclas y IS] hasta que el LED indique la longitud de puntada deseada (unidad: mm).

4) Pulse la tecla .

® 5) Pulse las teclas @%E hasta que la aguja llegue a
®@ la posicion (2) como se ilustra en la figura.
6) Pulse la tecla i .
7) Repita los pasos 5) y 6) hasta llegar al punto ?.
(No pulse la tecla g] después de haber intro-
ducio el punto (3).)

©O) 8) Pulse latecla o la Tecla .

(Observaciones) La longitud de puntada y la velocidad de cosido se especifican siguiendo el mismo procedimiento
que el seguido para la introducci6n lineal. La indicacion al introducir un patrén usando la funcién
de entrada de cosido de arco es también la misma que la indicacion al usar entrada lineal.

< Entrada de cosido circular> Cédigo de funcién:

Introduciendo dos puntos, use esta funcién para introducir un circulo comenzando desde la posicion de aguja en
la longitud de puntada especificada. El cosido procederd en la direccién de los puntos especificados en el orden
de entrada. Se pueden introducir costuras hacia la derecha y costuras hacia la izquierda.

Funcién

1) Pulse las tecla [°,] y [By] hastaqueel LED [

2) Pulse la tecla .

3) Pulse las teclas y E hasta que el LED [ ™ | indique la longitud de puntada deseada (unidad: mm).

4) Pulse la tecla )

@ 5) Pulse las teclas FQE}Q hasta que la aguja llegue a
©) la posicion (2) como se ilustra en la figura.
6) Pulse latecla [ .
7) Repita los pasos 5) y 6) hasta llegar al punto (3).
(No pulse la tecla F:_l después de haber intro-
ducido el punto @ 2)

® 8) Pulse la tecla [==] olatecla [%='] .

(Observaciones) La longitud de puntada y la velocidad de cosido se especifican siguiendo el mismo procedimiento
que el seguido para la introducci6n lineal. La indicacién al introducir un patrén usando la funcién
de entrada de cosido de arco es también la misma que la indicacion al usar entrada lineal.
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< Entrada de cosido de punto> Cédigo defuncién:

Use esta funci6n para introducir directamente los puntos de entrada de aguja para cada puntada sola.

1) Pulse las tecla m y E]hasta que el LED indique [ ™" |.
2) Pulse latecla [=.

3) Pulse las teclas @@ﬂ hasta que la aguja llegue a
la posicion (2) como se ilustra en la figura.

4) Pulselatecla [

5) Repita los pasos 3) y 4) hasta llegar al punto :
(No pulse la tecla después de haber intro-
ducido el punto @ J)

6) Pulse la tecla olatecla [52'].

@eO
Q
PeRCe©®

(Observacién) 1. Se pueden introducir continuamente hasta 128 puntos. Si usted desea introducir mds de 128,
termine temporalmente el procedimiento de entrada y comience de nuevo el ajuste de funcién.

(Observacién) 2. La longitud de puntada y la velocidad de cosido se especifican de acuerdo al mismo procedimiento
que el seguido para la entrada lineal. La indicacién al introducir un patrén usando la funcién de
entrada de cosido de punto es también la misma que la indicacién usando entrada lineal.

(Precaucién) Tenga cuidado en no permitir que el intervalo entre cada punto exceda la longitud de puntada

méxima (10,0 mm). Si el dato excede la longitud de puntada méaxima, se producira el error [5] al
inicio del cosido de prueba o al escribir el dato en el disquete.
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2.

2)
3)
4)
5)
6)

Entrada de pespunte en zigzag

Cédigos de funcion: Zigzag lineal sifrend
Zigzag acanalado :
Zigzagenarco :

Zigzag circular  :

Use esta funcion para crear los puntos de entrada de aguja en zigzag hacia la izquierda y derecha observando desde
la linea de referencia de entrada. Esta funcién e muy conveniente al introducir datos para pespunte en zigzag en

emblemas, etc.

Pulse las teclas y Ig‘ hasta que el LED indique | """ | .

Pulse la tecla_[e=i.

Pulse las teclas [°,] y [y] hasta que el LED

Pulse la tecla 3

Pulse las teclas 5 'g_' hasta que el LED

Pulse la tecla :

ok hke

Anchurs,
Offset

s o Pl S e
fio dning

Pitch de zigzag

indique la longitud de puntada deseada (unidad: mm).

indique la anchura de puntada deseada (unidad: mm).

E
7) Pulse las teclas Egﬂ' hasta que la aguja llegue a
la posicion (2) como se ilustra en la figura.
8) Pulse la tecla E . Este paso se puede omitir).

9) Pulse la tecla o la tecla :

(Observaci6n) 1. Repita los pasos 7) y 8) para introducir continuamente hasta 128 puntos.
No pulse la tecla [B] después de haber introducido el Giltimo punto.
(Observacion) 2. Modo de especificar el pitch y anchura de zigzag.

No. de patrén =i f

v AT

Modalidad | Funcién

Escala X r !

0,2 mm)

de 0,1 mm)

< Pitch de zigzag (se puede especificar desde 0,8 mm a 20,0 mm en aumentos de

El pitch de zigzag se ajusta a 2,0 mm en el ejemplo aducido.)
« Anchura de zigzag (se puede especificar desde 0,1 mm a 10,0 mm en aumentos

Si no se adiciona ningiin punto (.) a la Gltima cifra, el pespunte en zigzag
comenzaré desde el lado izquierdo de la linea de referencia de entrada.

Si se adiciona un punto (.) a la Gltima cifra, el pespunte en zigzag comenzard
desde el lado derecho de la linea de referencia de entrada.
(El pespunte en zigzag comienza 4,0 mm desde el lado izquierdo en el ejemplo

aducido.)
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(Cuando el pespunte en zigzag comienza desde el lado
derecho de la linea de referencia de entrada, la anchura
de zigzag se ajusta a 0,4 mm.)

No. de patrén | = ' f

—f Escala X

Anchura de zigzag 4,0 mm

i ke

Contador

e

Pitch de zigzag 2,0 mm

(Observacion) 3. Ejemplo de entrada de pespunte en
zigzag
(1) Lineal y arco (2) Circulo

(3) Acanalado

(Precaucién)  Si usted ha especificado un valor grande que se acerque al limite para el pitch de zigzag o anchura de
zigzag, la distancia entre los puntos de entrada pueden exceder la longitud de puntada maxima
permitida en conformidad con la combinacién de pitch de zigzag y anchura de zigzag. En este caso,
puede ocurrir el Error cuando usted ejecute un cosido de prueba o intente escribir datos en el
disquete.
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3. Entrada de cosido Offset Codigos de funci6n: Offset lineal :
Offset acanalado :
Offset enarco  :
Offset en circulo :

Use esta funcion para crear puntos de entrada con una distancia predeterminada entre la linea de referencia de
entrada y las direcciones de izquierda y derecha. Esto es muy conveniente cuando se unen piezas pequefias
mientras se introduce el dato en conformidad con sus medidas periféricas.

1) Pulselastecla y @ hasta que el LED indique| ™™ | .
2) Pulse la tecla 3

3) Pulse las teclas P4l y v hasta que el LED | ™ | indique la longitud de puntada deseada (unidad: mm).

4) Pulse la tecla .

5) Pulse las teclas [Pa] y [v] eI LED || indique la anchura de puntada deseada (unidad: mm).

6) Pulse la tecla =% .

® O® @ 7) Pulse las teclas Egﬂ hasta que la aguja llegue
° B
01 4 B S a la posicién (2) como se ilustra en la figura.
e il o .
| 8) Pulse la tecla !

9) Repita los pasos 7) y 8) para introducir el punto

(No pulse la tecla después de haber intro-
ducido el punto (6).)

I

|

!

|

|

I

I
O o 10) Pulse la tecla olatecla [%'] .
L *

©) ©)

(Observacion) 1. Modo de especificar la longitud de puntada y la anchura de offset.

No. de patron L- (T
g i A
Modalided | Funcién
Escala X _ .
= 1

Tipo de puntada | Velocidad

Escala Y
- <« Longitud de puntada (se puede especificar desde 0,2 mm a 10,0 mm en
aumentos de 0,2 mm)
Sl (La longitud de puntada estd ajustada a 2,0 mm en el ejemplo aducido.)

+« Anchura de offset (se puede especificar desde 0,1 mm a 99,9 mm en aumentos
de 0,1 mm)
Si no se aide punto ( .) a la ltima cifra, la costura se creard en el lado izquierdo
de la linea de referencia de entrada.
Si se afiade punto ( . ) a la Gltima cifra, la costura se creard en el lado derecho de
la linea de referencia de entrada.
(La costura offset se crea en el lado izquierdo con la distancia de offset ajustada
a 2,0 mm en el ejemplo aducido.)
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(Cuando se eatén introduciendo datos de cosido offset en el lado derecho de la linea de referencia de entrada con la
distancia de offset ajustada a 2,0 mm.)

(Observacién) 2. La configuracién que se ilustra abajo se puede introducir usando la funcién de entrada de cosido

offset acanalado.
1) Seleccione [ en el punto (). Luego especi-
fique los valores para Y Fanenl -
sl Ofset

2) Introduzca el punto (2).
3) Pulse las teclas Qgg para mover la aguja en una

longitud de un pulso.
4) Pulse la tecla [g 5
5) Introduzca los puntos (3) al @ 5

6) Mueva la aguja en una longitud de un pulso como en
el paso 3).

7) Pulselatecla ] .
8) Introduzca el punto .

(Precaucién) 1.
Si usted comienza a introducir datos para la configura-

® @ @ cién que se ilustra en la figura desde el punto (1), luego
@l . * continiie introduciendo los puntos (2), 3), @)y (1)
o s o ot e e e e i e e =] en el orden aqui establecido, se creara el patron que se

muestra en la linea cortada.

Para crear un poligono correcto, comienza a introducir
los puntos no desde las esquinas como desde el punto
@ sino desde un punto en el centro de los lados como

|
|
|
|
|
| desde el punto @ .
I

e e P R e =

®

(Precaucion) 2. Los puntos de entrada se deberan seleccionar de modo que la configuracion se dibuje en un trazo.
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4. Comandos de control de la maquina de coser

< Corte del hilo>

Cédigo de funcibn:

Con este comando se ejecuta el corte del hilo durante el dato de patrén.

1) Pulse las teclas [a] y [Pv] hasta que el LED indique [reesn |.

2) Pulselatecla ===,

< Segundo origen>

Codigo de funcién:

El segundo origen se puede especificar entre el origen y el punto de inicio de cosido, permitiendo asi que la prenda

se ajuste fécilmente en su lugar.

16
@s:’" i
1® @é ®

(Precaucién)

< Parada temporal>

1) Pulse las teclas y @ hasta que el LED

B8 indique

2) Pulselatecla ===

Funcibn

Si el segundo origen se ajusta en el punto @ en la
seccion introducida usando la funciébn de entrada de
salto como se ilustra en la figura, la mdquina de coser
ejecutard una serie de operaciones después del salto de
inicio de recuperacion de origen desde el punto @, a
los puntos @ y @ La méaquina de coser se parard en
el punto @

Después de esto, la mdquina de coser ejecutard la opera-
cién de cosido ciclico desde el punto (3) al punto (9).

Cuando se amplia/reduce un patrén, se excluiré la trayectoria desde el origen al segundo origen.

Codigo de funcion:

Esta funcion se usa para detener temporalmente la méquina de coser con su aguja arriba durante el cosido. Pulse
el interruptor de arranque para reactivar la mdquina de coser que se habia detenido usando la funcién de parada

temporal.

1) Pulse las teclas [°,] y [w] hasta que el LED indique

2) Pulselatecla [===).

»

uneidn |

(Observaciones) Si desea detener temporalmente la mdquina de coser después de cortado el hilo, especifique la
funci6n de corte de hilo y la funcién de parada temporal.
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< Punto de referencia para ampliacién/reduccién> Cédigo de funcién:

Esta funcién se usa para introducir un punto de referencia para ampliacion/reduccion en cualquier punto deseado
en el dato de patr6n creado. Si no se especifica un punto de referencia para ampliacién/reduccién, el patron se
ampliard/reducird usando el origen como referencia.

1) Pulse las teclas y @hastaqueelLED

Punto de referencia __|

B i B G '
& + N 2) Pulse la tecla [==) .

N

indique | Funcien |

Patrén ampliado usando un  Patrén ampliado sin un
punto de referencia punto de referencia

(Observaciones) Si ha especificado dos o més puntos de referencia para la ampliacién/reduccién, solamente es
vélido el Gltimo punto introducido.
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III. COSIDO DE PRUEBA

Cuando la AMS esté en la modalidad de entrada, cada vez que pulse la tecla [_1_] , la mdquina de coser cambiard
alternamente entre la modalidad de entrada y la modalidad de cosido de prueba.

Conecte la alimentacion a la maquina. Modalided db entrade
! En esta modalidad los datos de patrén se pueden
introducir o modificar usando las teclas en la caja de
o Modalidad control.

de entrada En esta modalidad, los datos creados se leen desde o

1 se escriben en el disquete.

key key Modalidad de cosido de prueba

+ En esta modalidad, el patrén introducido o modifi-
|, | Modalidad de cado se puede coser como prueba usando la funcién

cosido de prueba

de entrada de unidad principal.

+ El procedimiento de operacién de la miquina de
coser en la modalidad de cosido de prueba es el
mismo que para la modalidad de cosido normal.

< Modalidad de entrada a la modalidad de cosido de prueba>

Los datos de patron creados se pueden comprobar ejecutando inmediatamente el cosido de prueba.

1) Pulselatecla [ o=, | .

2) Se iluminari la limpara READY (lista), y el marco de transporte recuperard el origen y pasard al punto de inicio
de cosido. Entonces subird el sujetaprendas.
3) El cosido de prueba se puede ejecutar durante un procedimiento de cosido normal. Asegirese de comprobar la

configuracién del patrén creado ejecutando el cosido de prueba antes de inicial el cosido actual. (Para mds
detalles sobre el procedimiento de operacion, consulte el Manual de Instrucciones relevante para cada modelo

de la Serie AMS.)

< Modalidad de cosido de prueba a la modalidad de entrada>

Después de un cosido de prueba, ya puede volver la méquina de coser a la modalidad de entrada.

No. de patron

Contador

Anchura/Otfeet

1)
2)

3)

Pulse la tecla E !

Se iluminar4 la ldmpara READY (lista) en la seccion de “entrada”, el marco
transportador volveri al origen y el sujetaprendas bajard.

Los LEDs estaran como se ilustra, indicando que la miquina de coser estd en
espera de una funcion a ser ajustada después del origen (antes de los datos
de patron creados). Si desea modificar los datos de patron o afiadir mds
datos, pulse la tecla para hacer avanzar la aguja.
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IV. MODIFICACION DE PATRON

Para modificar el patrén creado, mueva la aguja a la posicién del dato a ser modificado usando la tecla [EI o

la tecla E] :

1. Modificar un punto

< Borrado de punto> Cédigo de funcibn: Borrado relativo : El

Borrado absoluto : [/ /

Los datos de patron en la seccion designada se pueden borrar en la unidad de punto de entrada de aguja usando
esta funcién. Hay dos tipos diferentes de borrado de punto (borrado relativo y borrado absoluto) que se pueden
usar dependiendo de si los datos de patrén después del punto a ser borrado se mueven después que el punto ha
sido o no borrados.

El borrado de punto se usa para borrar datos de patron creados mediante la funcién de entrada de cosido de
punto asi como datos creados usando otros tipos de funcién de entrada.

1) Sila aguja estd en el punto @,pulselasteclas y EI hastaqueelLE.Dl indique | """ | .
2) Pulse la tecla @.

3) 'l LED indicaré ! que significa que Ta modalidad de operacitn se puede cambiar 2 1a funcibn
de entrada de cosido de punto. Si desea continuar borrando, pulse la tecla . Si desea dejar de borrar,

pulse la tecla 4

4) Mueva la aguja a la seccion del punto a ser borrado

el pulsando la tecla E] :
Esta designa la seccién del punto a ser borrado. Si

®ﬁ la aguja pasa mds alld de la seccidn, pulse la tecla
: E] . para volver a la seccion del punto a ser
borrado.
5) Pulse la tecla :
6)

Entonces se borrard el punto.

[Indicacion del nimero de puntos de entrada de aguja]

No.depatrén ||~ | |©

okl

" Modalidsd | Funcién

Escala X

Esto significa “POINT = 05", y muestra el nimero de puntos de entrada de
aguja que hay que borrar.
(Se ajusta a 5 en el ejemplo aducido.)

Contador
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La figura que se ilustra en la pigina anterior es un ejemplo de borrado absoluto. En este caso, los datos de patrén
después de borrado el punto, no se moverin,

Por otra parte, si desea borrar el punto que se muestra en la figura usando el borrado relativo, pulse las teclas
y E cuando la aguja esté posicionada en punto @ de modo que el LED indique |reein | En este

caso, se moverén los datos de patrén después de borrado el punto, mientras se mantiene la relacion de datos de
todo el patron antes de que fuera borrado el punto.

Borrar

=I=®ﬁ !I
O =>:¢
2

e

(Precaucion) 1. Tenga cuidado en no permitir que el intervalo de punto exceda la longitud méaxima (10,0 mm)
después que ha sido borrado el punto. Si hay datos que exceden la longitud de puntada maxima,

ocurrira el error @ al tiempo de iniciar el cosido de prueba o de escribir los datos en el disquete.

(Precaucion) 2. Los datos del patrén creado pueden exceder la gama de cosido después de haber sido borrado el
punto. En este caso, el marco de transporte se parara en una posicion mas alla de la gama de

cosido alin cuando usted intente conformar los datos de patrén pulsando las teclas y
]""""" . Si esto ocurre, use la funcién de modificacion de patron para corregir los datos de patron

de modo gue queden fijos dentro de la gama de cosido.

-



< Movimiento de punto> Codigo de funcién: Movimiento relativo : | /2

Movimiento absoluto : |/~

El punto de entrada de aguja designado se puede mover usando esta funcién.

Hay dos tipos diferentes de movimiento de punto (movimiento relativo y movimiento absoluto) que se pueden
usar dependiendo de si datos de patron se mueven después del punto a ser movido,

El movimiento de punto se usa para mover los datos de patrén creados mediante la funcién de entrada de cosido
de punto asi como los datos creados usando otros tipos de funcién de entrada.

Cuando se usa esta funcién para los datos de patron creados usando la funcién de entrada lineal, etc., la
modalidad de operacion cambiard a la modalidad de entrada de cosido de punto cuando ha sido movido el punto.

1) Si la aguja estd en el punto @,pulse las teclas y [g hasta que el LED indique | Funcién |
2) Pulse la tecla ;

3) Los LEDs indicarén , que signi-

fica que la modalidad de operacion se puede cambiar
a la funcion de entrada de cosido de punto. Si

(D desea continuar moviendo, pulse la tecla o

] —=> desea dejar de mover, pulse la tecla g] ;

4) Pulsando las teclas @g@ , mueva la aguja hasta
que haya llegado al destino del punto a ser movido.

5) Pulse la tecla . (Este paso se puede omitir.)

6) Pulse la tecla <

Mover o

[Indicacion del punto a ser movido]

No.de patrén | )= ) /
A |

Modalided | Funcién
Escala X I :t 1
I L

Tipo de puntads | Velocidad

< Nimero de pulsos en la direccion x desde el punto designado a ser movido a la
posicion actual de la aguja.
o e (Ajustado a 20 pulsos en el ejemplo aducido.)
"--f -"' L-.‘ + Numero de pulsos en la direccion y desde el punto designado a ser movido a la
et posicion actual de la aguja.
o (Ajustado a 32 pulsos en el ejemplo aducido.)
Olmener: 1o £ 1) « Distancia desde el punto designado a ser movido a la posicién actual de la aguja.
e (Ajustado a 6,0 mm en el ejemplo aducido.)
o * Para el niimero de dos cifras:

9,9 mm

= Para el nimero de tres cifras:

8959 999mm
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La figura que se ilustra en la pagina anterior es un ejemplo de movimiento absoluto. En este caso, los datos de
patrén después de movido el punto, no se moveran.
Por otra parte, si desea borrar el punto que se muestra en la figura usando el movimiento relativo, pulse las teclas

y @ cuando la aguja esté posicionada en punto @ de modo que el LED indique

este caso, se moverdn los datos de patron después de movido el punto, mientras se mantiene la relacion de datos
de todo el patrén antes de que fuera movido el punto.

wncisn | . En

Mover o

)

jED

(Precaucion) 1. Tenga cuidado en no permitir que el intervalo de punto exceda la longitud méxima (10,0 mm)
después que ha sido movido el punto. Si hay datos que exceden la longitud de puntada maxima,

ocurrira el error @ al tiempo de iniciar el cosido de prueba o de escribir los datos en el disquete.

(Precaucién) 2. Los datos del patron creado pueden exceder la gama de cosido después de haber sido movido el
punto. En este caso, el marco de transporte se parard en una posicion mas alla de la gama de

cosido aGin cuando usted intente confirmar los datos de patron pulsando las teclas E y
E . Si esto ocurre, use la funcién de modificacion de patron para corregir los datos de patron

de la gama de cosido.
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< Adicion de punto> Cédigo de funcién:

Esta funcion se usa para afiadir un punto después que se ha designado el punto de entrada de la aguja.

Los datos de patron después de que ha sido adicionado el punto no se moverdn. La funcién de adicion de punto
se usa para afiadir un punto en el dato de patron creado mediante la funciéon de cosido de punto asi como los
datos creados usando otros tipos de funcion de entrada. Cuando se usa esta funcién los datos de patron creado
usando la funcién de entrada lineal, etc., la modalidad de operacioén cambiard a la modalidad de entrada de cosido
de punto cuando se ha adicionado el punto.

1) Si la aguja estd en el punto @, pulse las pulse las tecds y @ hasta que el LED indique | "m* I.

2) Pulse la tecla

3) Los LEDs indicardn -!i, lo que

significa que la modalidad de operacién se puede
cambiar a la funcién de entrada de cosido de punto.

Add
(-'5 Si desea continuar afiadiendo, pulso la tecla y
] — Si quiere dejar de seguir adicionando, pulse la tecla
; Ed :
4) Pulsando las teclas [4 E‘E] , mueva la aguja hasta

(Precaucion) 1.

(Precaucion) 2.

(Observaciones)

llegar al destino del punto a ser adicionado.
5) Pulse la tecla @ . (Este paso se puede omitir.)

6) Pulse la tecla :

Tenga cuidado en no permitir que el intervalo de punto exceda la logitud de puntada maxima
(10,0 mm) después de haber afiadido el punto.

Si hay datos que sobrepasan la longitud de puntada maxima, ocurrira el error @ al inicio del
cosido de prueba o de la escritura de datos en el disquete.

Los datos del patrén creado pueden sobrepasar la gama de cosido después de haber afiadido el
punto. En este caso, el marco de transporte se parara en una posicion mas alla de la gama de

cosido alin cuando usted intente confirmar los datos del patron pulsando las teclas E' y
E . Si esto ocurre, use la funcién de modificacion de patrén para corregir los datos del
patrén de modo que queden dentro de la gama de cosido.

Esta méquina estd provista con una funcion que permite afiadir nuevos datos a los datos de patrén

creado. Esta funcién se usa para afiadir un elemento a la posicion deseada en datos de patron
creado.
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2. Borrado de elemento
< Borrado de elemento> Cédigo de funcion:

Esta funci6n se usa para crear un elemento designado.
Todos los datos de patrén después de borrado el elemento se moverin a la vez que mantienen la relacién de antes
que el elemento fuera borrado.

1) Si la aguja estd posicionada en el punto (1), pu
las teclas y @ hasta que el LED |Fi ‘3|

Funeibn

Posicion actual de la aguja

indique

2) Pulse la tecla .

Si borraré el elemento en el que la aguja esté posicionada
actualmente, y todos los datos de patrén se moverin
hacia arriba después de haber sido borrado el elemento

\ creado.
La aguja pasari al extremo del elemento inmediatamente
antes de ser borrado el elemento.

(Precaucién) 1. Una vez borrado un dato de elemento nunca se recuperara.

(Precaucion) 2. Los datos de patrén creado pueden sobrepasar la gama de cosido después de haber sido borrado el
elemento. En este caso, el marco de transporte se parara en una posicion mas alld de la gama de

cosido aunque usted intente confirmar los datos de patrén pulsando las teclas [EJ y .

Si esto ocurre, use la funcion de modificacion de patron de modo que los datos queden dentro de
la gama de los elementos de cosido.

(Observaciones) Usted puede también cancelar el comando de control de la méquina de coser asi como los
elementos de cosido incluyendo el cosido de punto, cosido lineal, etc.

Un elemento es la unidad més pequefia de dato de patron.
Normalmente, un elemento se crea mediante una serie de operaciones comenzando por el ajuste de funcién, y

siguiendo la entrada coordinada hasta la terminacién de entrada de datos pulsando las teclas @ 0 :

Los comandos de control de la mdquina de coser incluyendo el comando de corte de hilo se consideran como
elementos.

El elemento creado puede ser dividido en dos o més elementos usando las funciones de modificacién incluyendo
la funcién de borrado de punto, etc.

El elemento al que pertenece actualmente la aguja se indica en el LED “Tipo de Puntada™ usando el codigo de

funciébn relevante (por ejemplo, pespunte en zigzag de arco [Codigo de funcibn: ] se visualizard como
, dado que ha sido creado como un elemento de cosido de punto).
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3. Cambio de velocidad de punto
< Cambio de velocidad de punto> Codigo de funcion:

Esta funcion se usa para controlar la velocidad de cosido de patrén en la seccién designada en la unidad del punto

de entrada de la aguja.
Esta funcién se usa para cambiar la velocidad de punto en el dato de patréon creado mediante la funcion de

entrada de cosido de punto asi como el dato credo usando otros tipos de funciones de entrada.

1) Sila aguja estd en el punto @, pulse las teclas y E‘ hasta que el LED indique | Funeion | |
2) Pulselatecla [m=s.

3) Pulse las teclas y EI hasta que el LED
wieesd| indique la velocidad de cosido deseada.

R A I i : 200spm : 1300spm B: Valor
ﬁ «— Hasta este punto [EJ: 600spm |E|: 1400spm gziem:i:ud
[2]: 700spm [R]: 1500spm de puntada.
: 800spm E: 1600spm
: 900spm : 1700spm
[5]: 1000spn [ : 1800spm
: 1100spm : 1900spm
[7]: 1200spn [F]: 2000spm

4) Pulse la tecla 5= .

5) Pulsando la tecla E’ , mueva la aguja a la seccibén

de los puntos para los que se va a cambiar la velo-
cidad de cosido. Si usted sobrepasa esta seccion

deseada, pulse la tecla ‘EI para volver la aguja a
la seccién correcta.

6) Pulse latecla [mm .

[Indicacién del nimero de puntos de entrada de aguja]

No. de patrén | =~ ] ]

IR o
Modalided | Funcién
Escala X L : ': -
T B = |
Tipo de puntads [ Velocided
Escala Y
Esto significa “PUNTO = 05”, y muestra el nimero de puntos de entrada de
la aguja para los que hay que cambiar la velocidad de cosido.
Contador (Estd ajustado a 5 en el ejemplo aducido.)

Anchura/Offsst
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V. OPERACION DE PATRON

1. Borrado de patron

< Borrado de patron>

Cédigo de funcién:

Esta funcion se usa para borrar todos los datos de patron creado.

1) Pulse las teclas . y E’ hasta que el LED indique

Funcibn

2) Pulse Ia tecla . _
3) Se visualizari el mensaje de confirmacion -l :

Si desea cancelar el patron, pulse la tecla :
Si desea cancelar el comando para borrar el patrén, pulse la tecla Q 3

4) Se borrari el patron.
Todos los datos de patrén introducidos se borrardn y el sujetaprendas se moverd de modo que la aguja pueda

volver al origen.

[Indicacién del mensaje de confirmacion]

No. de patrén

|

Lol J

L B

Modalided | Funcién

Escala X ‘B _"':[ 2z
O
Tipo de puntads | Velocidad
Escala Y ,_'f i ,l + Mensaje solicitando que usted confirme la operacién: “ Estd usted seguro que
i quiere borrar todos los patrones?”
Contador « Si usted quiere borrar todos los datos de patrén, pulse la tecla 3
De lo contrario, pulse la tecla -
(Precaucién) 1. Los datos de patrdn una vez borrados nunca se recuperan.
Ademas, no solamente los datos de patron sino los diferentes valores especificados volveran a los
valores originales indicados al comienzo de la entrada de datos.
Posicione en OFF el interruptor de alimentacién, y luego posicionelo en OFF a la vez que pulsa el
interruptor E] . Esto produce el mismo resultado que si se ejecuta el comando para borrar
un patrén.
(Precaucion) 2. Cuando pulse el interruptor , el prensatelas intermedio se movera automéaticamente hacia
su origen.
(Precaucion) 3. Si desea crear un nuevo patron después que los datos de patron creado han sido escritos en el

disquete, o si se van a leer otros datos de patron desde el disquete después de leer otros datos de
patron, aseglrese de borrar los datos del patron actual usando esta funcién. El patrdn reciente-
mente leido desde el disquete serd afiadido a los datos de patron ya existentes, de modo que
vendran después de la posicion actual de la aguja.
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2. Lectura/Escritura de patrén

< Lectura de patron> Codigo defuncion:

Esta funcion se usa para leer los datos de patron almacenados en el disquete.

1) Pulse las teclas y El hasta que el LED

indique | Fuseién |

2) Pulse la tecla i....."'*';..., 3

3) Pulse las teclas y El hasta que se visualice el nimero de patron de los datos a leer desde el disquete.

4) Pulse la tecla ;

5) Comienza la lectura de patron.

(Observacion) 1. El patrén recientemente leido se afiadird a los datos de patrén ya existentes, a la vez que se toma

la posicion actual de la aguja como el punto de partida.

(Observacién) 2. El patroén leido recientemente se afiadird a la posiciébn deseada en los datos del patrén actual

cambiando la posicion de la aguja usando las teclas E y .

(Observacién) 3. En tanto que usted especifique la escala usando la funcién de ajuste de escala (Codigo de funcién:

), antes de leer el patron, serd posible leer el patrén durante la ampliacién/reduccion de

acuerdo a la escala. Si desea ahora seleccionar “INC o DEC (ampliacién o reduccién) de longitud
de puntada” o “INC o DEC (aumento reduccién) de nimero de puntadas” use el interruptor
selector INC/RED de la longitud de puntada o del nimero de puntadas en la caja de control.
Consulte el Manual de Instrucciones para la miquina de coser para mds detalles sobre el ajuste de
interruptor.

(Observacién) 4. Para terminar esta operacién, pulse la tecla . Sin embargo, caiga en la cuenta de que que

usted no puede leer o cancelar de paso los datos de patron desde el disquete.

< Ajuste de escala> Cédigo de funcién: |

1) Pulse las teclas y @ hasta que el LED G

Funeibn .

2) Pulse la tecla
[Ajuste de escala-X]
3) Pulse las teclas y [5] hasta que el LED Anchura/Offset indique la escala
No.depatrén ||~ [ 7 deseada.
/T MY
Modslided | Funcién
Escala X T e |

Escala Y

Contador

Oy

Tipo de puntsda 1 velocidad

Paso

< Escala-X al leer un patron desde el disquete.

4) Pulse la tecla . 001 a 400% (100: tamafio original)

Anchura/Offset
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[Ajuste de escala-Y]

No.depatrén [|— | = 5) Pulse las teclas [°a] y [w] hasta que el LED Anchura/Offset indique la escala
l deseada.

< Escala-Y al leer un patron desde el disquete.
6) Pulse la tecla . 001 a 400% (100: tamafio original)

(Observaciones) Hay dos métodos de amplicacion/reduccién de patrén que se pueden elegir, por ej., INC/DEC
(ampliacion/reduccion) de longitud de puntada o INC/DEC de niimero de puntadas como en la
modalidad de lectura de patron para un procedimiento de cosido normal.

< Escritura de patron> Cédigo de funcién:
Con eta funci6n usted puede escribir en el disquete los datos del patrén creado.
1) Pulse las teclas [°a) 'y [Py] hasta que el LED BB - indique [~ |.

2) Pulselatecla [==).

3) Pulse las teclas y @ hasta que se visualice el nimero de patron (1 ~ 999) del dato a escribir en el
disquete. :

4) Pulsela tecla [z .

5) La méquina comprueba si los datos del patrén designado han sido ya almacenados o no en el disquete. Si se
habian almacenado bajo el niimero designado, aparecera en los LEDs la siguiente indicacién:

Si desea actualizar, pulse la tecla [ .
Si desea cancelar la escritura de datos de patron el el disquete bajo el niimero designado, pulse la tecla EI ;

(Precaucién) 1. Asegilirese de desbloquear la lengiieta protectora de escritura antes de escribir en el disquete los
datos de patron.

(Precaucion) 2. Si es la primera vez que escribe los datos de patron en el disquete, asegrese de formatear el
disquete de antemano.
Para mas detalles sobre el modo de formatear disquetes, consulte el Manual de Instrucciones de la

maquina de coser.

(Observacién) 1. Use las funciones de lectura/escritura de patron para editar el patron almacenado en el disquete.
En este momento usted puede cambiar también el niimero de patron.

(Observacién) 2. Si desea terminar la operacion, pulse la tecla E’ . Con todo, sirvase caer en la cuenta de que
usted no puede cancelar de paso la escritura de datos de patron en el disquete.
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VI. INVERSION DE PATRON

< Ajuste de funcion de inversion> Cédigo de funcibén:

Si desea usar la funcién de inversion de patrén, deberé ajustar la funcién usando esta peculiaridad.

1) Pulselss teclas [l v Py hastaque el LED BB indique|™*|.

2) Pulselatecla ==

[Ajuste de funcién de inversion]

No. de patrén | ™ a
' -!' l‘ 3) Pulse las teclas y El hasta que el LED Anchura/Offset visualice la
| A = e
Modalidad | Funcién forma de inversion deseada.
Escala X

E’ :  Sin funcidén de inversion
Ij : Inversién automatica

Escala Y
: Inversién operacional
Contador <« Aqui se visualiza la funcién de inversién.
| 4) Pulse la tecla .
Anchura/Offest
1
< Inversion> Cédigo de funcibn:

Use esta funcidn para introducir el punto de inversiéon cuando la inversién opcional se seleccione en el ajuste la
funcién de inversion.

1) Cuando la aguja esté en el punto (3, pulse las

| @ teclas 2,| y Ii_v_] hasta que el LED indique

@
® Y Funcitn |
\T/p@; \\ 2) Pulse la tecla @

<\ | -

© "@ W El ejemplo que se aduce muestra el caso en el que la
\ méquina salta desde el origen al punto ) , invierte

- =S e - los puntos @) a (3, y ejecuta el pespunte lineal
Origin @ para los puntos @, @, @ y @ en este orden.

(Aunque los puntos @ y @ se ilustran como
separados, de hecho son uno y el mismo punto.
(Los puntos D y @ son también uno y el mismo
punto.)

(Precaucidon) 1. El punto de inversion en los datos del patrén creado se pueden especificar como se quiera. Con
todo, la cigliefia de inversiébn gueda mirando a la izquierda Q al inicio del cosido y luego se
volvera hacia la derecha ? al primer punto de inversidbn. Después de esto, alternara las
direcciones en cada punto de inversion. Consiguientemente, el nimero de puntos de inversion
especificado debera ser un nliimero impar. Si se especifica un niimero par, la sujetadora de inver-
sidon quedara mirando a la izquierda (g . Como resultado, la cigliefia pude tocar la aguja al fin del
cosido con el peligro de romper la aguja.

(Precaucién) 2. Usted no puede especificar un punto de inversion en las posiciones siguientes:

Seccion de salto al inicio del cosido
Inmediatamente después del segundo origen
Inmediatamente después del corte del hilo
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VII. COMPROBACION DE LA VALVULA. DE AJUSTE

El ntimero de puntadas, escala, etc. de los datos del patron creado se puede comprobar visualmente en los LED
siempre que lo desee.

< Comprobacion del valor ajustado> Codigo de funcién:

1) Pulse las teclas [£,] y [2y] hasta que el LED indique
2) Pulse la tecla .

@

[Indicacion del nimero total de puntadas]

:
§

(De aqui en adelante las teclas y ‘g] le permitirin comprobar visual-

No. de patrén | |™ j =t

LU J mente cada valor ajustado. Pulse la tecla o la tecla para terminar la
Modalidad | Funcion operacién.)
Escala X = iy
e

Escala Y

El niimero total de puntadas en el ejemplo aducido es 800.
(El nimero més pequefio de las cifra se redondea al niimero entero mas proximo.)

Contador | /= = H <« Nimero total de puntadas (unidad: x 10)

i

1
P

[Indicacién de la velocidad de cosido]

— — 0.02]: 200ppm 4.0 9]: 90 ppm [A. 7 3]:1300 ppm :l?OOppm
"R o g (0&l: 600 |5, 13]:1000 ) L 18]
g < LOE|: . 10 g /4):1400 |, /8]:1800
Mot romeir 20m: 100 [5. ¢ :1100 - [g /51500 [E, 15]:1900
Escala X |

§ 3G 8 : 800 [77g7):1200 5 yg):1600  [F.20]:2000

Valor determinado por la longitud de puntada.

[
[
o

|
|
i

Paso
Contador ﬁ oo - : Simbolo de velocidad

e : . Velocidad de cosido (x 100 ppm)

SO



[Indicacién de la funcion de inversion]

No.depatrén | )= |
s N
Modslided | Funcién
Escala X i R E] ¢ Sin funcién de inversion
I - ;
m:u:-:. oo : Inversion automética
Escala Y =5 : Inversion operacional
Paso
Contador < Funcién de inversion
e En este ejemplo, la funcién de inversion se ajusta a “sin funcién de inversion™.
Anchura/Ofiset

[Indicacion de escala-x]

No. de patrén | = [
L =

Escala Y =
=
Contador | = /= |7 < Escala-X cuando se lee un patron desde el disquete
/] 001 a 400% (100: tamafio original)
En el ejemplo aducido ajustado a 200%.

m t
S

[Ajuste de escala-y]

i/

l

No. de patrén | ™
(I =
Modalidsd | Funeidn
R i =

!

Escala X

ot Lee

Tipo de puntada | Velocided

Escala Y
Paso
Contador Wil g < Escala-Y al leer un patron desde el disquete.
e 001 a 400% (100: tamafio original)
Anchara/Offest Ajustada a 150% en el ejemplo aducido.

-
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S

[Indicacién del niimero de patron de entrada)

No. de patrén | |~ =5 i |
L B
Modalidsd | Funcién
Escala X g (]
171,
Tipo de punteda I Velocided
Escala Y =
Paso
Contador | ™ = ¢ + Namero de patron a ser leido desde el disquete. (001 to 999)
bl obiool En el ejemplo aducido estd ajustado a 001.

t
' 2l

[Indicacion del nimero de patrén de salida]

No. de patrén | ™ =
Modalidad | Funcién
Escala X =1 j:]
U )
Tipo de puntada | Velocidad
Escala Y
Paso
R e < Namero de patron a ser leia al disquete. (001 a 999)
':,’ ':" "_-; En el ejemplo aducido est4 ajustado a 999.
Anchura/Offset

t
v By

[Indicacién del niimero total de puntadas]  [Se describe en la pdgina 30]
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VIII. PROCEDIMIENTO DE LA OPERACION

< Lectura de patron>

Led.ea los datos de patron almacenados en el disquete.

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Paso 5

Pulse las teclas [8 ] y El hasta que el LED

Luego pulse la tecla |]:..’ .

Pulse las teclas y El hasta que el LED indique la escala-x deseada. Luego pulse la tecla ;
(Gama de escala: 001 a 400 tomando 100 como tamafio original del patrén)

Pulse las teclas y @ hasta que el LED indique la escala-Y deseada. Luego pulse la tecla !

(Gama de escala: 001 a 400 tomando 100 como tamafio original del patrén)
Caiga en la cuenta de que los paso 1 al 3 descritos arriba son innecesarios si el patrén no es ampliado/
reducido.,

Pulse las teclas y E hasta que el LED

latecla [== .

Pulse las teclas y E hasta que el LED indique el niimero de patrén deseado. Luego pulse la tecla

{ontador
(Prapasar)

Ahora comenzard la lectura de patrén.

indique | Funcion | (Ajuste de escala).

indique | "< | [Lectura de patron]. Luego pulse

< Cosido de prueba>

Ejecutando el cosido de prueba usted deberia conformar la lectura del patron desde el disquete o usando las
funciones de entrada,

Pasol Pulselatecla | .2, | .
Paso2  Se iluminaré la lémpara READY (lista para operar). El marco de transporte recuperaré el origen y se
moverd al punto de inicio de cosido. Entonces subird el sujetaprendas.
Paso3  El cosido de prueba se puede ejecutar durante un procedimiento normal de cosido normal. Al ejecutar
el cosido, compruebe la configuracion del dato del patrén creado antes de comenzar el cosido actual.
(Para més detalles sobre el particular, consulte el Manual de Instrucciones de la mdquina de coser.)
Paso4  Pulse nuevamente la tecla .
Se iluminard la seccion de “entrada™ de la limpara READY, el marco de transporte volverd a su origen y
bajard el sujetaprendas.
Ahora la médquina de coser entrard en la modalidad de reserva, esperando una funcién que se ajustard
después del origen (antes del dato del patrén creado). Si desea modificar el dato de patron o afiadir mds
datos, pulse la tecla E para que avance la aguja.
< Escritura de patron>
Escriba en el disquete el patron que ya se ha leido desde el disquete o que se ha creado usando las funciones de
entrada,
Paso 1  Pulse las teclas - y Ig hasta que el LED indique |Ffwecien | [Escritura de patron]. Luego

pulse la tecla S

= #t =



Paso 2  Pulse las teclas y EI hasta que se indique el niimero de patr6n de salida del dato a ser escrito.

Luego pulse la tecla :
La méquina comprueba si los datos de patrén designado se han almacenado ya en el disquete. Si los datos
de patrén estin almacenados en el disquete bajo el niimero designado, los LEDs indicardn la siguiente
indicacibn.
Si los datos de patrén bajo el nimero designado no estd almacenados en el disquete, los datos se escribirdn
en el disquete bajo ese namero.
B
En este caso, si usted desea actualizar los datos almacenados en el disquete bajo el nlimero designado,
pulse la tecla :
Si desea cancelar la escritura de los datos de patron en el disquete bajo el nimero designado, pulse la tecla

< Entrada de patron>

Ahora vamos a introducir el patron seg(in se ilustra a continuacion.

Corte de hilo =~

Paso 1

Paso 2

Paso 3
Paso 4
Paso §
Paso 6

Paso 7

Paso 8
Paso 9
Paso 10

Paso 11
Paso 12

Cree el patron saltando desde el origen al punto @ y
Lineal (longitud de puntads: 3 mm) pespunte lineal desde (2) al (5) con la longitud de
/ puntada de 3 mm. Luego corte el hilo al fin del cosido.

Ajuste el dibujo del original en la méquina de coser.
Pulse las teclas ] y [y] hastaque el LED |8
Pulse la tecla @ g
Pulse las teclas @[.]

fyl
Pulse la tecla @ . (Este paso se puede omitir.)

Pulse la tecla ola tecla ;

Pulse las teclas . y El hasta que el LED indique || [Entrada lineal].
Luego pulse la tecla fgl !

Pulse las teclas [¢,] y [2] hasta que el LED [l indique la longitud de puntada de | e

Luego pulse la tecla .

Pulse las teclas E?‘,[’j hasta que la aguja llegue a la posicién @ que se ilustra en la figura.

Luego pulse la tecla @ .

indique | *e=¢~ | [Entrada de salto] .

F» hasta que la aguja llegue a la posicion @ que se ilustra en la figura.

Repita los pasos 8) y 9) hasta que se hayan introducido los puntos hasta el @ (No pulse la tecla ]g]
después que se ha introducido el punto é)

Pulse la tecla o la tecla .

Pulse las teclas y E] hasta que el LED indique | Ffwesn | [Corte de hilo] .

Luego pulse la tecla -
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< Modificaciébn de patron>

Usted puede modificar un patrén creado usando las funciones de entrada o leer desde el disquete, usando siete

diferentes clases de funciones de modificacién.

Para modificar un patrén, mueva la aguja a la posicion del dato que se va a modificar usando las teclas El o

s

A continuacion se explica el procedimiento de modificacion de patrén usando el patrén creado en la seccidén

“Entrada de patron”.

Paso 1

ol @
Paso 2

' @
® ®
Fig. 1

Paso 3

'/T\l Paso 4
@

Paso 5

Paso 6

Fig. 2

Paso 7

Paso 8

Paso 9

Paso 10
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Pulse las teclas E 0 E] para hacer que

la aguja se mueva a la seccion del dato hasta el
punto (1) creado usando la funcién de entrada
de salto. (La aguja pasaré a su origen.)

Pulse las teclas y EI hasta que el LED

3| indique |™** | [Borrado de elemento].

Luego pulse la tecla g} .

Con esto se borran los datos hasta el punto (1)
creados usando la funcién de entrada de salto.
La aguja volverd a su origen. Ahora el patrén
tiene una puntada lineal entre el punto @ y el
punto @ comenzando desde el origen, como se
ilustra en la Fig. 1.

Pulse las teclas . y @ hasta que el LED
indique |[Ffwetn | [Entrada de salto].
Luego pulse la tecla @

Pulse las teclas Fjgﬂ] hasta que la aguja llegue

a la posicion A que se ilustra en la Figura 2.
Pulse la tecla . (Este paso se puede omitir.)

Pulse las teclas Revisién o @ :

Pulse las teclas E' y [El,muevalaaguja

para confirmar que la posicién del patrén se ma
movido como se ilustra en la Fig. 2.

Pulse las teclas || y [~ hasta que la

aguja llegue a la posicién @ que se ilustra en
la figura.

Pulse las teclas . y E hasta que el LED

indique |[Fectn | [Borrado de punto].

Luego pulse la tecla .
Ahora los LEDs indicarn H P

que significa que el pespunte lineal desde el
punto @ al punto @ cambiard a pespunte de

punto. Luego pulse la tecla :




Paso 11

Paso 12

Paso 13

Paso 14

Si desea borrar un cierto nimero de puntos de entrada, designe la seccion que contiene los puntos de
entrada a ser borrados pulsando la tecla E para mover la aguja. Ahora pulse solamente la tecla

.

Mueva la aguja usando las teclas El y E , ¥ confirme que el punto de entrada de la aguja ha

sido borrado como se ilustra en la Fgi. 3.

Mueva la aguja a la posicion donde se va a afiadir un punto nuevo. Luego pulse las teclas y El

hasta que el LED r

indique |™™*"| [Adicién de punto (absoluto)]. Luego pulse la tecla 5

Los LEDs indicardn I . puisela tecta [==) .

Paso 15

= '/T(‘D\g Paso 16

Paso 17

Paso 18

Paso 19

@ P Paso 20

Fig. § Paso 21

Paso 22

Paso 23
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Pulse las teclas E;,C hasta que la aguja llegue
a la posicién donde se va a afiadir un punto,

Luego pulse la tecla .

Mueva la aguja usando las teclas | *™ ! y E’ )

y confirme que el punto de entrada della aguja
se ha afiadido como se ilustra en la Figura 4.

Mueva la aguja a la posicién B como se ilustra en
la Fig. 5. Entonces pulse las teclas y @

hasta que el LED |UMB) indique |mestn
[Movimiento de punto (absoluto)]. Luego pulse
la tecla @ :

Los LEDs indicarén B . Luego
pulse Ia tecla ;

"]
Pulse las teclas Eaﬂ hasta que la aguja
llegue a la posicion a la que se va a mover el
punto. Luego pulse la tecla @ !

Mueva la aguja usando las teclas E‘ y E ’

y confirme que el punto de entrada de la aguja se
ha movido como se ilustra en la Fig. 5.

Mueva la aguja a la posicién C que se ilustra en la
Fig. 5. Luego pulse las teclas y E' hasta

que el LED indique |®r<*" | [ Borrado
de punto (relativo)]. Luego pulse la tecla
=l -

Los LEDs indicardn - . Luego
pulse la tecla 2

Pulse la tecla E hasta que la aguja llegue a

la posicién (3). Luego pulse la tecla




Paso 24 Mueva la aguja usando las teclas E y El , ¥ confirme que el punto de entrada de la aguja ha sido
borrado y que el patrén después del punto borrado se ha movido como se ilustra en el la Fig. 6.

Paso 25 Mueva la aguja a la posicion @ que se ilustra en la Fig. 6. Luego pulse las teclas - y EI hasta que

el LED

| indique |™"* | [Movimiento del punto (relativo)] . Luego pulse la tecla -

Paso 26 Los LEDs indicardn E - Luego pulse la tecla |sm=s, -

Paso 27

R Paso 28

Paso 29

| Paso 30

Paso 3;

Paso 32
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Pulse las teclas Eg@ hasta que la aguja
llegue a la posicion a la que se va a mover el
punto. Luego pulse la tecla ;

Mueva la aguja usando las teclas El y El

y confirme que el punto de entrada de la aguja se
ha movido y que el patron después del punto
movido se ha desplazando como se ilustra en la
Fig. 7.

Mueva la aguja a la posicion D que se ilustra en
la Figura 8. Luego Pulse las teclas . y @

hasta que el LED T_ -.' indique | "=
[Cambio de velocidad de punto]. Luego pulse la
tecla :

Pulse las teclas y E';I hasta que el LED
wiecidad| jndique la velocidad deseada (ajustada a

: 800 ppm en el ejemplo aducido). Luego
pulse la tecla =

Pulse la tecla [*™| hasta que la aguja llegue al
punto E. Luego pulse la tecla .

Mueva la aguja usando las teclas l—i] ¥ E )

y confirme que se ha cambiado la velocidad de
cosido para la seccion que se ilustra en la Fig. 8
comprobando la indicacién en el LED.



CODIGOS DE ERROR

IX. CODIGOS DE ERROR

Si ocurre un error cuando el usa la funcion de entrada de unidad principal, se visualizard un cédigo de error E' "
g y @ mediante el LED de niimero de error, seguido por un sonido del zumbador. Si el c6digo de
error. Siun codigo de error m : o IE muestra informacion de tallada sobre el error, también se visualizara.

[Medidas correctivas]

No. de patrén| =
,i:.;:, ;’ (1) Si se visualiza el codigo de error E| . ) EI .
Modalidad | Funcién : aseglirese de hallar la causa y eliminar el problema.
Escala X ;_-l' ;-', ‘; « Cédigo detallado Luego pulse la tecla . La aguja volverd a su
e -' A origen, Luego mueva la aguja a la posicion deseada
EsalaY (= 4 pulsando las teclas E’ y E| , ¥ continie con el
L 440 procedimiento de entrada.
(2) Si se visualiza el codigo de error , consulte la lista
Contptor siguiente de medidas correctivas.
No. Descripcion Causa Medidas correctivas efs!n:l‘:: :: ::,::L

m Error de disquete

(@) Codigo detallado:

Se ha intentado leer un nimero
de patroén que no estd
almacenado en el disquete.

(2) Cédigo detallado:

El disquete no estaba cargado.

(3 Codigo detallado: |2 0 5]

Ha ocurrido error al leer el dato
desde el disquete.

@) Cédigo detallado:

Ha ocurrido error al escribir el
dato en el disquete.

(5) Codigo detallado:
La lengiieta protectora de

escritura estd bloqueada al
escribir datos en el disquete.

®) Codigo detallado:

El disquete estd lleno.

®

Use el nimero de patron
correcto.

@

Cargue el disquete.

® @

Intente de nuevo. Si ocurre
error, es posible que el
disquete esté dafiado.

®

Desbloquee la lengiieta
protectora de escritura y
escriba los datos en el
disquete.

®

Use otro disquete.
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Error durante

No. Descripcion ~ Causa Medidas correctivas cosido de prueba
Error de ampliacion | () Codigo detallado: [J (8] | @

La longitud de puntada ha Reposicionar las escalas x/y

sobrepasado el valor mdximo, | comenzar de nuevo.

o se ha sobrepasado la gama

computable en un intento de

ampliar un patrén basado en el

niimero de puntadas.
Error de aguja arriba
Error de limitede | (1) Al introducir un patrén, se Error de limite de

recorrido ha excedido el drea mdxima de | Pulse cualquier tecla que no recorrido
cosido sl operar las teclak | sea la tecla a cuya direccién
e E’ ha sobrepasado la gama de

[ ol v Bd-

(2) Elmarco de transporte estd
elevado al introducir un patrén.

(3 Se ha sobrepasado el drea
de cosido al mover a aguja

usando las teclas E] y
(@) Después de crear el dato,
se ha sobrepasado el 4rea de

cosido al mover la aguja usando
la tecla

cosido. Esto permite
introducir continuamente
datos.

Pulse la tecla E] . Luego

pulse el interruptor del marco
de transporte de modo que
baje el marco de transporte.

Dado que los datos se han
creado correctamente, se
pueden introducir datos sub-
siguientes continuamente.

Sin embargo, se ha excedido

la gama de cosido. Corrija los
datos de modo que no excedan
el drea médxima de cosido,

Error de parada de
emergencia
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Error durante

ocurrido un error debido a
operacién equivocada.

@ Cédigo detallado:

El nimero de puntadas en el
patrdn ha excedido el nimero
méximo de puntadas,

(3) Codigo detallado:

Ha ocurrido error de hardware,

(4) Cédigo detallado: | /3

La lectura de datos desde el
disquete contiene error.

(5) Codigo detallado:

El dato de pespunte de punto
en el patron contiene una
puntada cuya longitud excede

la longitud méxima de puntada.

operaciones desde el ajuste
de funcién.

@

Compruebe el nimero de
puntadas. (Se puede crear
un patrén que contenga
aproximadamente 4.000

.| puntadas.)

©)

Repita la serie de operaciones
desde el ajuste de funcién.

O,

Confirme los datos de patr6n.

®

Afiada un punto al dato de
patrén para que la longitud
de puntada no exceda el valor
méximo.

No. Descripcion Causa Medidas correctivas cosido de prueba
@ Error de entrada @ Codigo detallado: @
de unidad principal | pyrante la entrada de datosha | Vuelva a ejecutar la serie de

Error de cierre de
mdquina o de detector
de posicion de error.

Error de conector del
solenoide.

El

Error de rotura de
hilo

* Para una informacién més detallada sobre los errores de cosido de prueba, consulte el Manual de instrucciones de la
méquina de coser.
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X. PANEL DE OPERACION

Las léminas del panel se suministran en siete
diferentes idiomas con la méquina de coser. Cuando
usted use la funcion de entrada de unidad principal
seleccione uno de ellos y péguelo en la cara del panel
de la caja de operacion.
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JLIKE

JUKI CORPORATION

INTERNATIONAL SALES DIVISION
8-2-1, KOKURYO-CHO,
CHOFU-SHI, TOKYO 182, JAPAN
PHONE : 03(3430)4001~ 5

FAX : 03(3430)4909 * 4914 - 4984
TELEX : J22967

To order or for further information, please contact :

Um Ihre Bestellung aufzugeben oder weitere Informationen anzufordern, wenden Sie sich bitte an :
Pour commander ou pour plus d'information s'adresser a :

Para hacer pedidos o para ulterior informacion, sirvase ponerse en contacto con :

Per ordinare o per ulteriore informazione, si prega di mettersi in contatto con :

Please do not hesitate to contact our distributors or agents in your area for further information when necessary.
Bitte wenden Sie sich an unsere Handler oder Vertreter in Ihrer Nahe, wenn Sie weitere Informationen bendttigen.
Pour plus d'information, n'hésitez pas & consulter nos distributeurs ou agents dans votre région.

Sirvase ponerse en contacto con nuestros distribuidores o agentes en su area siempre que necesite alguna
informacion mas detallada.

Per ulteriore informazione, si prega di non esitare a mettersi in contatto con nostri distributori o agenti vostra area
quando necessario.

* The description covered in this instruction manual is subject to change for improvement of the
commodity without notice.

* Anderungen der in dieser Betriebsanleitung enthaltenen Beschreibungen, die der Verbesserung des
Produktes dienen, bleiben vorbehalten.

* Les spécifications données dans le présent Manuel d'utilisation sont sujettes a modification sans préavis.

* La descripcion que se de en este manual de instrucciones esté sujeta a cambio sin previo aviso por
razones de mejora de la mercancia.

* Le descrizioni contenute in questo manuale d’ istruzioni sono soggette a modifiche senza alcun preavviso.
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