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INTRODUCCION

Felicidades por haber comprado la mdquina ciclica controlada por computadora JUKI AMS.

En este Manual de instrucciones se describen las funciones de entrada de la unidad principal de la mdquina ciclina
JUKI AMS controlada por computadora, incluyendo las precauciones que hay que tomar antes y durante la
operacion de cosido.

Sirvase leer detenidamente este Manual de Instrucciones antes de usar su médquina para obtener el mdximo
provecho y disfrutar de su uso por muchos afios.

Se recomienda leer el Manual de Instrucciones de la mdquina de coser antes de leer este manual.

Notas: 1. Tanto el disefio como las especificaciones descritas en este Manual de Instrucciones
estdn sujetos a cambio sin previo aviso.
2. Sin permiso por escrito de JUKI Corporation esta prohibido reproducir este Manual de
Instrucciones total o parcialmente.

DERECHOS DE AUTOR(C)1994JUKI CORPORATION IMPRESO EN JAPON
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I. GENERALIDADES

La unidad principal de la mdquina de coser tiene una funcion de entrada por la que se pueden introducir los datos
de patr6n usando la caja de control.

Usando esta funcion, los datos de patrén se pueden crear ficilmente sin necesidad de recurrir a ninglin otro dis-
positivo de entrada especial.

¥

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Peculiaridades

Capaz de crear datos de patron usando tan solo la unidad principal de la maquina de coser

La unidad principal de la Serie AMS de méaquinas de coser viene equipada con una caja de control de funcion de
entrada como estdndar,

Por lo tanto es fécil crear un patrén siempre que se desee sin necesidad de recurrir a ningiin otro dispositivo
especial.

Método de indicacion interactivo

El estado y el resultado de introduccién de datos de patron se indica mediante LEDs en la caja de control,
facilitando asi la entrada de datos.

Las varias peculiaridades de entrada reducen el tiempo requerido para introducir datos

Dado que es posible introducir toda clase de datos, incluyendo tipos normales de puntada como pespunte lineal,
prespunte acanalado y pespunte en arco, asi como pespunte en zigzag y pespunte offset, se pueden introducir
datos de patrén complicado en un corto periodo de tiempo.

Los patrones se pueden modificar facilmente después de introducidos usando la funcion de modificacion

Estdn disponibles un nimero de funciones de modificacioén incluyendo “‘borrar un punto”, “mover un punto”,
“afiadir un punto” y ‘“‘cambiar la velocidad de punto™, lo que significa que se puede modificar cualquier patrén
facilmente después de creado.

La funcién de cosido de prueba facilita la confirmacion de patron

La modalidad de entrada se puede cambiar a modalidad de cosido de prueba cuando se usa la funcion de entrada
de la unidad principal. En consecuencia, el patrén creado se puede coser en la modalidad de cosido de prueba
antes de escribir los datos en el disquete. Ademads, los datos se pueden modificar inmediatamente cotejando los
resultados del cosido de prueba.

La maquina usa el sistema de operacién MS-DOS lo que significa que se pueden manejar facilmente los datos de
patron en disquetes

La Serie AMS de méquinas de coser usa disquetes 2DD, asi que cuando se modifica un patron almacenado en
un disquete bajo un nimero de patron, se puede reescribir en el disquete usando el m mismo niimero de patron.
Ademds, usted puede usar una computadora personal para copiar o borrar el patrén.

Los datos del patrén creados usando la funcion de entrada de la unidad principal son intercambiables por los
datos de patron creados usando la funcion de entrada desde otra fuente y con los datos creados usando un
sistema de disquete convencional

La Serie AMS de méquinas ciclicas con la funcion de entrada de la unidad principal son capaces de leer patrones
creados usando el PGM-1 o PGM-10 (disquete 1D) en la modalidad de cosido normal. Como resultado, se puede
modificar parcialmente un patron creado usando otro dispositivo de entrada para hacer un nuevo patrén.

(Caiga en la cuenta de que cualquier nuevo patron debera escribirse en MS-DOS tipo disquete.)

* MS-DOS es la marca registrada de Microsoft Inc. de los EE.UU.



2. Descripcion de los indicadores del panel de control

Cuando_ocurre un error se ilumina uno de los
LEDs E] al @ Cuando se pulsa esta tecla, la aguja se moverd una
(Para més detalles va la pagina 42 o los cédigos puntada desde su posicion actual hacia su origen a
de error.) lo largo del patrén creado. Si se pulsa esta tecla :
Cuando se introduce un patrén el LED @ mientras se estd introduciendo un patrén, el punto
destella de ON a OFF, = a introducido inmediatamente antes de pulsar la
(Se pueden operar las teclas _' 4 ’l_, X P | s tecla se borrard, y la aguja volverd a su posicion
R R Y anteior
E=:
Cuando se usa la funcion de entrada de la
unidad principal, solamente se ilumina la
seccion extrema del lado derecho del LED,
[ r
Listo ¥
La modalidad de operacién especificada y el :] Niamero de error
codigo de funcién se indican mediante este Entrada |
LED.
(Cuando se selecciona la funcién de ajuste, hik
ello se indica mediante este LED. No. de patrén TR
Eb ! 4
Codigo de funcion (Ver la pagina 6.) Modalidad I Funcién
Modalidad de operacién Escala X Retroceso
( : Modalidad de entrada - &
: Modalidad de modificacién Tipo de puntadaVelocidad
[A] : Aniadir) Escala y Retorno
= r" a origan
El coédigo de tipo de cosido y velocidad de Pase
cosido se indican mediante este LED. Contador Reposicién
(Cuando se introduce un patrén, la distancia en (Selsccibn)
la direccion x se visualiza como 3 A Anchura/Offset A
E5] .
Simbolo de velocidad de cosido
(Ver la pagina 14)
——Codigo de tipo de cosido (Ver la pagina 6.) o~
[
La longitud .de puntada se indica La anchura de puntada para pespunte
mediante este LED en mm. en zigzag u offset se indica mediante
: 2,0 mm este LED en mm.
(Cuando se introduce un patrén, la :4,0 mm
distancia en la direccion y se visualiza (Cuando se introduce un patrén, se
como -i ol ) visualiza el nimero de puntos de
s entrada. Cuando se mueve un punto,
se visualiza la distancia movida.)

[

Cuando se pulsa esta tecla, la aguja se movera Para seleccionar una funcién, pulse esta tecla
desde su posicion actual a su origen. cuando el codigo de funcién deseada esté indicado
por el LED.

* Arriba se han enumerado las principales indicaciones de LEDs. Para més detalles consulte la descripcién de
cada funcioén que se indicé al actuar cada funcién.
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Si se pulsa esta tecla, la aguja se moverd usa
puntada desde su posiciébn actual hacia el
extremo del cosido a lo largo del patrén creado.
(Para usar la funcién de entrada de unidad
principal, posicione en ON el interruptor de
alimentacion pulsando esta tecla.)

Pulse esta tecla para comprobar la configuracién
del patron creado, después de introducir cada
elemento. Cuando se pulsa esta tecla, la aguja se
moverd desde la posicion de inicio decosido del
elemento introducido juntamente con la configura-
cion de cosido hasta que llegue al extremo de
cosido del elemento.

Esta no se usa cuando se introducen datos
usando la funcién de entrada de unidad princi-
pal.

Cuando se introduce un elemento, introduzca el
punto pulsando esta tecla.

-
R 7 E 8 i e)
LA
PR s ===
cen | fa Jis_Tife T
visar : _ﬁ_’ 'L_W} JI >_|‘
Escala Y 1 2 : 3
(Fin) !
LV
Contador 0 Listo
(Preparar) {Cancslar) (Probar)
A A A )

Estas teclas se pueden operar de acuerdo a tres
diferentes méthodos:
(1) En el caso de ajustar una funcion.

Seleccione el codigo defuncion deseada

usando las teclas [2y] vy ;

(2) En el caso de ajustar los valores para longitud
de puntada, etc.
Para especificar el valor requerido después de
haber seleccionado la funcién deseada, cambie
el valor indicado usando las teclas [y] y
hasta que usted obtenga el valor deseado.

Luego pulse la tecla -

(3) En el caso de introducir un elemento.

Usando las teclas b Ig . El’
Fd, B . 1. Ely ] muenata

aguja hasta que llegue a la posiciébn en que
usted quiera introducir el elemento.

operacion,

Pulse esta tecla para interrumpir una

Pulse también esta tecla para selec-
cionar NO cuando el LED indica .

Pulse esta tecla para cambiar la funcién
a Prueba. Ademas, pulse esta tecla
para recuperar la funciébn de entrada
de unidad principal.

1

En el caso de especificar un valor para la
longitud de puntada, etc., pulse esta tecla
cuando el LED indique el valor deseado.

Pulse también esta tecla para seleccionar YES
cuando el LED indica 2

Pulse esta tecla para continuar la entrada de un
elemento. En este caso, el dato que ha introducido
no serd comprobado. Si desea verificar la confi-

guracion del patron creado, pulse la tecla :




3. Preparacion antes de los datos

1) Haga un dibujo a plena escala de la direccion de las puntadas en una hoja de papel de graficas.

(Precaucion) Haga el dibujo después de consultar el Manual de Instrucciones para la maquina de coser, a la vez que
se asegura de que el dibujo se hace de modo que quede fijo dentro del 4rea de cosido especificada,

longitud maxima de puntada, etc.

2) Use el trozo de cinta adhesiva para pegar el dibujo ( @) de la direccion de las puntadas en la place (@)
inferior de referencia de origen (opcional) observando la linea demarcadora en la misma.
Luego una la placa inferior con la placa (@) de alimentacibn, y fijela provisionalmente en su lugar.

3) A lavez que pulsa la tecla , posicione en ON el interruptor de alimentacion.

La funcién de entrada de unidad principal quedard
inicializada, el marco de transporte bajard verticalmente,
y la aguja se moverd desde la posicion deseada al origen
(centro del marco de transporte).

(Precaucién) Dado que el marco de transporte baja
automaticamente, no ponga sus dedos
cerca del mismo.

Ahora destellara "~ aON y OFF en el indicador
de No. de patrén indicando que se estd ejecutando la
funcién de unidad principal. Después de esto, el destello

de ON y OFF del LED se indicaré como se
muestra en este Manual de Instrucciones.

4) Pulse el interruptor del marco de transporte para que dicho marco suba, y posicionar la placa inferior de

referencia de origen.

Con la punta de la aguja, gire la polea hasta el agujero en
la placa inferior de referencia de origen. Luego sujete la
placa inferior en su lugar con los tornillos (1). Ahora
pulse otra vez el interruptor del marco de transporte
para bajar el marco de transporte. Luego gire la polea
hasta que la punta de la aguja llegue junto al plano de la
direccion de las puntadas. Ahora introduzca datos.

(Precaucién) Formatee el disquete antes de introducir
los datos consultando el Manual de
Instrucciones para la maquina de coser.
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4. Organigrama de la operacion

( Inicio ’

Ajuste el dibujo
de original

Seleccione la funcién

Entrada

Mientras pulsa la tecla E] , posicione en ON el interruptor de

alimentacion,

Cargue el disquete solamente después de posicionar en ON ‘el inter-
ruptor de alimentacion.

Cada vez que pule el interruptor del marco de transporte, éste subird o

bajara.

Lectura

Introducir
patron de entrada

i

Leer un patrén
de entrada

< Modificar el dato?

SI

Modificar el
patrén

/“‘\““"-‘.
Cosido de prueba?
\(

Ejecutar cosido
de prueba

SI

Escribir un
patrén

Continuar

Borrar el
patréon

|

Fin

NO

Si usted crea un patr6én que necesite ser invertido, ajuste
los interruptores relevantes para que peremitir la inver-
sion de patron antes de introducir los datos de patrén.

Seleccione el codigo de funcion. Luego ejecute las
funciones de entrada como desee.

Se pueden leer todos los datos almacenados en el dis-
quete.

Las modificaciones se pueden hacer incluyendo “Borrar un punto,”
“*Mover un punto”, etc.

Pulsar la tecla

Fin

Crear el siguiente patron

La prueba se ejecuta del mismo modo que para el cosido normal.

Si desea modificar los datos comprobando los resultados del cosido
de prueba, pulse la tecla IE para que la mdquina vuelva ala
modalidad de entrada.

Si estd satisfecho con los resultados del cosido de prueba, escriba el
dato de patron en el disquete.

Si desea crear otro patron, asegirese de borrar el patron actual.

Para volver la maquina a cosido normal, posicione en OFF el
interruptor de alimentacién, y vuelva a posicionarlo en ON.



Lista de funciones

Control de | Cosido Pespunte Cosido en
la maquina | normal en zigzag offset
de coser
- m
H H
Corte de Cosido Pespunte Cosido en Lectura Consultar Borrado Borrado
hilo normal en zigzag offsett de patron el valor de punto de punto
E lineal lineal lineal ajustado (relativo) (absoluto)
& ol | Bl |
Segundo Cosido Pespunte Cosido en Escritura Movimiento | Movimiento
origen normal en zigzag offset de patron de punto de punto
acanalado acanalado acanalado (relativo) (absoluto)
b 5 J2
Para Cosido Pespunte Cosido Punto de Borrado de | Afnadidura
temporal normal en zigzag offset [referencia para elemento de punto
en arco en arco ampliacion/ (relativo) (absoluto)
reduccion
53 £3 63 J 3
Cosido Pespunte Cosido Ajuste de Ajuste de Inversion
normal en zigzag offset escala funcién de
ciclico ciclico ciclico inversion
7
Cambio de | Cosido de
velocidad punto
de punto
55
Cambio Salto
temporal de
velocidad
de cosido
Borrado Cambio de
de patron longitud de
puntada
A H




I1. PROCEDIMIENTO DE LA OPERACION

< Ejemplo de secuencia del procedimiento de la operacion >

En este capitulo se describe la secuencia del procedimiento de la operacién comenzando desde la prepmcu‘m antes
de la entrada de datos por el cosido de prueba.

Paso 1

Paso 2
Paso 3

Paso 4

Paso 5

Paso 6

Trace un plano de la direccién de las puntadas en una hoja de papel de grificas. Seguidamente col6quelo
en la mdquina. (Consulte la pdgina4.)

Por ejemplo, use el papel de grificas en el que esté dibujado el diagrama de entrada de la aguja como se
ilustra a continuacién.

@ : @

e

Pulsando la tecla de Avance, posicione en ON el interruptor de la corriente eléctrica. (Consulte la pagina 4.)
Mueva la posicion de la aguja al punto (1) usando la funcién de salto. (Consulte la pégina 13.)

Introduzca los puntos (2) , (3) , @) y (1) en el orden escrito usando la funci6n de cosido normal lineal.
(Consulte la pigina 13.)

Seguidamente ejecute cosido de prueba de entrada de patrén en los pasos 1 al 4. (Consulte la pdgina 24.)

Cuando haya acabado el cosido de prueba y quiera almacenar en la memoria los datos de patron, escnba
dichos datos en el disquete. (Consulte la pdgina 37.)



< Entrada de patron>

Ahora vamos a introducir el patron segiin se ilustra a continuacién.

Cree el patron saltando desde el origen al punto @ y

Corte de hilo =~

Paso 1

Paso 2

Paso 3
Paso 4
Paso 5§
Paso 6

Paso 7

Paso 8
Paso 9
Paso 10

Paso 11
Paso 12

Lineal (longitud de puntada: 3 mm)

[ o

Ajuste el dibujo del original en la maquina de coser.
Pulse las teclas y E] hasta que el LED indique
Pulse la tecla @ ;

Pulse las teclas

Pulse la tecla o la tecla @ :

Luego pulse la tecla :

Luego pulse la tecla .

Pulse las teclas

Luego pulse la tecla 5

pespunte lineal desde @ al @

con la longitud de

puntada de 3 mm. Luego corte el hilo al fin del cosido.

Funcibn

[Entrada de salto] .

ana
SW‘.IFS hasta que la aguja llegue a la posicién @ que se ilustra en la figura.
Pulse la tecla @ . (Este paso se puede omitir.)
Pulse las teclas [° ] y [Fy] hasta que el LED indique |~ | [Entrada lineal] .
Pulse las teclas [5,] y [ y] hasta que el LED [30| indique la longitud de puntada de | #mo
CIEJE] ; S :
Fs ng hasta que la aguja llegue a la posicion @ que se ilustra en la figura.
Repita los pasos 8) y 9) hasta que se hayan introducido los puntos hasta el @ (No pulse la tecla @
después que se ha introducido el punto @

Pulse la tecla olatecla [] .

Pulse las teclas y EI hasta que el LED

Luego pulse la tecla .

indique

Funcién

[Corte de hilo] .



< Moadificacion de patron>

Usted puede modificar un patrén creado usando las funciones de entrada o leer desde el disquete, usando siete

diferentes clases de funciones de modificacion.

Para modificar un patrén, mueva la aguja a la posicion del dato que se va a modificar usando las teclas EI 0

Jees] .

A continuacioén se explica el procedimiento de modificacion de patron usando el patron creado en la seccion

*“Entrada de patrén”,

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Paso 5§
Paso 6
Paso 7

Paso 8

Paso 9

Paso 10

Pulse las teclas E 0 E] para hacer que

la aguja se mueva a la seccion del dato hasta el
punto (1) creado usando la funcién de entrada
de salto. (La aguja pasara a su origen.)

Pulse las teclas [°4] y [*v] hasta que el LED

Funién | [Borrado de elemento].

Luego pulse la tecla ==

Con esto se borran los datos hasta el punto (1)
creados usando la funcion de entrada de salto.
La aguja volverd a su origen. Ahora el patrén
tiene una puntada lineal entre el punto @ y el
punto @ comenzando desde el origen, como se
ilustra en la Fig. 1,

Pulse las teclas y @ hasta que el LED

oo Funcitn | [Entrada de salto].
Luego pulse la tecla .

B L e A T tsstacié Mnpiia B
se las teclas asta que la aguja llegue
3zl . 3

a la posicion A que se ilustra en la Figura 2.
Pulse la tecla [-‘Q . (Este paso se puede omitir.)

Pulse las teclas lgl Revision o =

Pulse las teclas [El y [_—"":"_| , mueva la aguja

para confirmar que la posicion del patrén se ma
movido como se ilustra en la Fig. 2.

Pulse las teclas y hasta que la

aguja llegue a la posicion @ que se ilustra en
la figura.

Pulse las teclas [ y [Pv] hasta que el LED

indique |« | [Borrado de punto].

Luego pulse la tecla .
Ahora los LEDs indicaran

que significa que el pespunte lmea.l desde el
punto (2) al punto (3) cambiard a pespunte de

punto. Luego pulse la tecla ;




Paso 11

Paso 12

Paso 13

Paso 14

Si desea borrar un cierto niimero de puntos de entrada, designe la seccion que contiene los puntos de
entrada a ser borrados pulsando la tecla para mover la aguja. Ahora pulse solamente la tecla

Mueva la aguja usando las teclas y {_:—I , ¥ confirme que el punto de entrada de la aguja ha
sido borrado como se ilustra en la Fgi. 3.

Mueva la aguja a la posicién donde se va a afiadir un punto nuevo. Luego pulse las teclas y @

hasta que el LED indique
Los LEDs indicaran

Funeibn

Fig. 6

[Adicién de punto (absoluto)] . Luego pulse la tecla [m==] .

Paso 15

Paso 16

Paso 17

Paso 18

Paso 19

Paso 20

Paso 21

Paso 22

Paso 23

= B

SL| . Pulse la tecla ol

(IEIE]
Pulse las teclas %El% hasta que la aguja llegue
a la posicion donde se va a afiadir un punto.

Luego pulse la tecla :

Mueva la aguja usando las teclas [ =] y [===]

y confirme que el punto de entrada della aguja
se ha afiadido como se ilustra en la Figura 4.

Mueva la aguja a la posicién B como se ilustra en
la Fig. 5. Entonces pulse las teclas y EI
hasta que el LED |J@| indique |Fwoer
[Movimiento de punto (absoluto)]. Luego pulse

la tecla :
Los LEDs indicardn . Luego

pulse la tecla [.“.‘:’.ﬂl y

[Ed

(4
[
llegue a la posicién a la que se va a mover el

punto. Luego pulse la tecla £
Mueva la aguja usando las teclas y E "

y confirme que el punto de entrada de la aguja se
ha movido como se ilustra en la Fig. 5.

IEIC]

Pulse las teclas hasta que la aguja

Mueva la aguja a la posicién C que se ilustraen la
Fig. 5. Luego pulse las teclas y E] hasta

que el LED indique | ™" | [ Borrado
de punto (relativo)]. Luego pulse la tecla
Los LEDs indicardn
pulse la tecla @ F

Pulse la tecla | ™| hasta que la aguja llegue a
la posicion (3). Luego pulse la tecla

. Luego




Paso 24 Mueva la aguja usando las teclas E‘ y |"'°°"'| , ¥ confirme que el punto de entrada de la aguja ha sido

borrado y que el patrén después del punto borrado se ha movido como se ilustra en el la Fig. 6.

Paso 25 Mueva la aguja a la posicion (4) que se ilustra en la Fig. 6. Luego pulse las teclas y E] hasta que

el LED indique |[™"*" | [Movimiento del punto (relativo)] . Luego pulse la tecla .

Paso 26 Los LEDs indicardn -l . Luego pulse la tecla :

OEE]
Paso 27 Pulse las teclas EHE hasta que la aguja

llegue a la posicién a la que se va a mover el

! punto. Luego pulse la tecla p
== Paso 28 Mueva la aguja usando las teclas [EJ y "'"“""

"D’,H y confirme que el punto de entrada de la aguja se
|@ @ ha movido y que el patron después del punto

movido se ha desplazando como se ilustra en la
Fig. 7.

Paso 29 Mueva la aguja a la posicion D que se ilustra en
Fig. 7 la Figura 8. Luego Pulse las teclas . y @
hasta que el LED EL*
[Cambio de velocidad de punto]. Luego pulse la
tecla :
Paso 30 Pulse las teclas [Pa] y Pyl hasta que el LED

wiecidsd|  indique la velocidad deseada (ajustada a

: 800 ppm en el ejemplo aducido). Luego

indique [ Fur<i*

pulse la tecla [Sazm| .

Paso 31 Pulse la tecla E] hasta que la aguja llegue al
punto E. Luego pulse la tecla :

Paso 32 Mueva la aguja usando las teclas El y El ’

Fig. 8 y confirme que se ha cambiado la velocidad de
cosido para la seccion que se ilustra en la Fig. 8
comprobando la indicacion en el LED.

< Cosido de prueba>

Ejecutando el cosido de prueba usted deberia conformar la lectura del patron desde el disquete o usando las
funciones de entrada,

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Pulse la tecla [_,,.'E:_,,

Se iluminard la limpara READY (lista para operar). El marco de transporte recuperari el origen y se
movers al punto de inicio de cosido. Entonces subird el sujetaprendas.

El cosido de prueba se puede ejecutar durante un procedimiento normal de cosido normal. Al ejecutar
el cosido, compruebe la configuracién del dato del patrén creado antes de comenzar el cosido actual.
(Para mas detalles sobre el particular, consulte el Manual de Instrucciones de la mdquina de coser.)

Pulse nuevamente la tecla | o, | .

Se iluminara la seccion de “‘entrada’ de la limpara READY, el marco de transporte volverd a su origen y
bajard el sujetaprendas.

Ahora la méquina de coser entrard en la modalidad de reserva, esperando una funcién que se ajustard
después del origen (antes del dato del patrén creado). Si desea modificar el dato de patrén o afiadir més

datos, pulse la tecla | *™ ! para que avance la aguja.



< Escritura de patrén>

Escriba en el disquete el patrén que ya se ha leido desde el disquete o que se ha creado usando las funciones de

entrada.
Paso1  Pulse las teclas y @ hasta que el LED indique |rwesn | [Escritura de patrén]. Luego
pulse la tecla -
Paso 2 Pulse las teclas y |§] hasta que se indique el nimero de patron de salida del dato a ser escrito.
Luego pulse la tecla g
La méquina comprueba si los datos de patron designado se han almacenado ya en el disquete. Si los datos
de patron estdn almacenados en el disquete bajo el niimero designado, los LEDs indicardn la siguiente
indicacion,
Si los datos de patrén bajo el nlimero designado no esté almacenados en el disquete, los datos se escribiran
en el disquete bajo ese niimero.
Fch i
En este caso, si usted desea actualizar los datos almacenados en el disquete bajo el nimero designado,
pulse la tecla .
Si desea cancelar la escritura de los datos de patron en el disquete bajo el nimero designado, pulse la tecla
< Lectura de patron>

Lea los datos de patron almacenados en el disquete.

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Paso §

(Ajuste de escala).

Pulse las teclas y EI hasta que el LED
Luego pulse la tecla :::::,] .
Pulse las teclas ¥ [g hasta que el LED indique la escala-x deseada. Luego pulse la tecla :

(Si el tamafio de patrén permanece en el tamafio original, fije la escala a 100%.)

Pulse las teclas . y E] hasta que el LED indique la escala-Y deseada. Luego pulse la tecla |mem .

(Si el tamafio de patrén permanece en el tamafio original, fije la escala a 100%.)
Caiga en la cuenta de que los paso 1 al 3 descritos arriba son innecesarios si el patrén no es ampliado/
reducido.

Pulse las teclas y Ei hasta que el LED
latecla [=] .

indique | "< | [Lectura de patrén] . Luego pulse

Pulse las teclas y @ hasta que el LED indique el nimero de patrén deseado. Luego pulse la tecla

Ahora comenzari la lectura de patron.
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1IlI. ENTRADA DE PATRONES
1. Cosido normal

< Entrada de salto>

Cédigo de funcion:

Use esta funcién para mover el marco de transporte a la posicion especificada sin actuar la maquina de coser.

1)

N 2)

o 3)
Salto \‘ Origen

4)

5)

Pulse la tecla y @ hasta que se ilumine

que se muestra en el LED | runcien

Pulse la tecla Jm ;
CIEJE]
Pulse las teclas Eﬁﬂ% hasta que la aguja llegue a

la posicion @ que se ilustra en la figura.
Pulse la tecla @ . (Este paso se puede omitir.)

Pulse la tecla o la tecla ;

(Observacién) 1. Los pasos 3) y 4) se pueden repetir (porque se pueden introducir hasta 128 puntos). No pulse la

tecla [!;] ;

(Observacion) 2. La introduccién de salto no es solamente posible desde el origen sino desde cualquier punto

deseado en el patron.

< Entrada lineal >

Codigo lineal:

Se introduce una linea recta desde la posicion de la aguja en la longitud de puntada especificada por la introduc-

cion de un solo punto,

1) Pulse la tecla y EI hasta que se ilumine que se musetra en el LED | "o ||

2) Pulse la tecla .

3) Pulse las teclas y @ hasta que la longitud de puntada deseada (unidad: mm) se indique por el LED

4)
(D'\ \ Puntada lineal _.® 5
f
Salto ~e Origen 6)
7
g
@ ®
8)

Pulse la tecla [&%) .
EHE
Pulse las teclas Fge

la posicion @ que se ilustra en la figura,
Pulse la tecla Ig .
Repita los pasos 5) y 6) para introducir los puntos

hasta que la aguja llegue a

(No pulse la tecla [} después de haber intro-
ducido la el punto (4)).

Pulse la tecla @I o la tecla @ i

(Observacion) 1. Se pueden introducir continuamente hasta 128 puntos.

= 48 =



(Observacion) 2. * Los pasos en el procedimiento para especificar la
longitud de puntada para la entrada lineal también se
aplican a otros tipos de puntadas.

Codigo de funcion: Seleccionar . EILED | ™- |destellard ahora de ON
a OFF.

Pulse las teclas y |§| hasta que la longitud de puntada deseada (unidad:

mm) se indique mediante el LED | ruo

No. de patrén | = f

+ Longitud de puntada (se puede especificar dentro de la gama de 0,1 a 12,7 mm

en ampliaciones de 0,1 mm.)
(La longitud de puntada se ajusta a 2,0 mm en el ejemplo dado.)

Contador

Anchura/Offsat

(Observacién) 3. Indicacion cuando se introduce un patron ~ * La indicacién cuando se introduce un patrén para
otros tipos de puntadas es la misma que la de la

No. de patrén | = / entrada lineal.
Cd ¢
Modalidsd | Funcién
EscalaX 1)1 1 11| | < Namero de pulsos en la direccién x desde + Para el ntimero de 2 cifras:
Fle 1LY el punto de inicio. —99 pulsos
Tipo de puntads | Velocides (Ajuste a 10 pulsos en el ejemplo dado.)  + Para el nimero de tres cifras:
Escala Y L T < Niamero de pulsos en la direccién y desde 999 pulsos
i Y T - el punto de inicio. + Para el niimero de cuatro cifras o mis:
Paso (Se ajusta a —25 pulsos en el ejemplo 100 pulsos
Contador | ;= = o dado.) La cuarta cifra no se visualiza.
i ghieasy < Nimero de puntos introducidos La tercera cifra destella de ON a OFF
Anchura/Offsat * Para el nimero de dos cifras: y se agrega un punto ( . ).
99 puntos * Lalongitud de un
Para el nimero de tres cifras: pulso es 0,1 mm.

100 puntos

(Observacion) 4. Modo de especificar la velocidad de cosido * Los pasos en el procedimiento para especificar la
velocidad para la entrada lineal también se aplican

para otros tipos de puntada.

La longitud de puntada indicada por el LED | ™ | determina automdticamente la velocidad indicada por el
LED . Sin embargo, se puede controlar ulteriormente usando las siguientes funciones.

Velocidad

< Cambio temporal de velocidad> Codigo de funcion:

1) Pulse las teclas y @ hasta que sea indicado por el LED | funsitn | |
2) Pulse la tecla .

No. de patrén | = T |

I = 3) Pulse las teclas y @ hasta que la velocidad de cosido deseada se indique
Modalidsd | Funcin por el LED Anchura/Offset.
RX 1 C O 0.02): 200ppm [405]: 900ppm [ 73]:1300ppm [T {7]:1700ppm

Tipo de puncads [ Vaiocided [L26]: 600 5. 8] : 1000 [5.14] : 1400 o 18]:1800

i 227 100 B 7:1100 [A_15]: 1500 E. 15]:1900
328): 800 [.73): 1200 [6-78] : 1600 F.20):2000
[-.- -] : Valor determinado por la longitud de puntada

i} :  Simbolo de velocidad
: Se indica la velocidad (x 100 ppm).

4) Pulse la tecla .

(Observaciones) Después de haber introducido la velocidad deseada, la velocidad se puede controlar para cada
puntada sola usando la funcion de cambio de velocidad de punto.

c3

o

€3

Contador

(Precaucién) La velocidad especificada usando la velocidad de cambio temporal de velocidad es vélida solamente
cuando se introducen los datos de patron inmediatamente después de que ha sido especificada.

| e



< Entrada de cosido acanalado> Cédigo de funcion:

Use esta funcipon para introducir una linea suavemente curva.

1) Pulse las teclas y [2w] hasta que el LED indique | Funetn |,
2) Pulse la tecla :

3) Pulse las teclas . y E] hasta que el LED | "= | indique la longitud de puntada deseada (unidad: mm).

4) Pulse la tecla [52=5) .

5
5) Pulse las tecla hasta que la aguja llegue a
) as teclas At aq aguj g

la posicion @ como se ilustra en la figura.
6) Pulse la tecla lg’ :
7) Repita los pasos 5) y 6) para introducir puntos hasta

(No pulse la tecla @ después de haber intro-
ducido el punto @3).)

8) Pulse la tecla o latecla .

(Observacion) 1. El nimero posible de puntos de entrada que se pueden introducir continuamente es tres, como
minimo, y hasta 128 como médximo.

(Observacién) 2. Para introducirun cosido acanaldo de configuracion simple, seleccione los puntos de entrada
siguiendo el siguiente procedimiento:

1) Seleccione los dpices de la curva a crear como puntos de entrada.

2) Centrado los puntos seleccionados en el paso @, seleccione los puntos antes y después de los puntos selec-
cionados como los puntos siguientes de entrada.

3) Luego seleccione los puntos posicionados en el centro de las curvas suavemente curvas como los puntos de
entrada.

4) Seleccione los puntos cerca de ambos extremos de la curva a introducir como los puntos de entrada.

Introduzca los puntos siguiendo el procedimiento antes descrito en el mismo orden de pasos. Ponga especial
atencion en los siguientes itemes.

Aumenta el nimero de puntos de entrada para curvas pronunciadas y disminuya el niimero para curvas suaves.
Usted deberd seleccionar por lo menos tres puntos de entrada para una curva.

(Observacién) 3. La funcion de entrada de cosido acanalado se usa para introducir una configuracion.

@ ® 1) Los puntos de union de las lineas curvas se deberin
especificar para curvas,

2) Seleccione los puntos de entrada de modo que
queden posicionados simétricamente.

@0®

(Punto de partida)

(Observacion) 4. La longitud de puntada y la velocidad de cosido se especifican de acuerdo al mismo procedimiento
que el seguido para la entrada lineal. La indicacién cuando se introduce un patrén usando la
funcién de entrada de cosido acanalado es también la misma que la indicacién cuando se usa
entrada lineal.

(Observacién) 5. En el caso de una esquina creada usando la funcién de cosido estriado, introduzca el punto de
esquina y luego un punto que esté espaciado 1 pulso desde el punto de esquina.

.



< Entrada de cosido en arco> Cadigo de funcion:

Introduciendo dos puntos, use esta funcion para introducir un arco comenzando desde la posicion de aguja en la
longitud de puntada especificada. El cosido procedera en la direccion de los puntos especificados en el orden de
entrada. Se pueden introducir costuras hacia la derecha y costuras hacia la izquierda,

1) Pulse las tecla y @ hasta que el LED indique | Funcién |

2) Pulse la tecla :._:": :

3) Pulse las teclas y E;‘ hasta que el LED indique la longitud de puntada deseada (unidad: mm).
4) Pulse la tecla .
©) alxa

5) Pulse las teclas E £ hasta que la aguja llegue a
® la posicién (2) como se ilustra en la figura.
6) Pulse la tecla [ .
7) Repita los pasos 5) y 6) hasta llegar al punto (3).
(No pulse la tecla @ después de haber intro-
ducio el punto (3).)

@ 8) Pulse latecla I:_""_, o la Tecla E :

(Observaciones) La longitud de puntada y la velocidad de cosido se especifican siguiendo el mismo procedimiento
que el seguido para la introducci6n lineal. La indicacion al introducir un patrén usando la funcién
de entrada de cosido de arco es también la misma que la indicacion al usar entrada lineal.

< Entrada de cosido circular> Codigo de funcion:

Introduciendo dos puntos, use esta funcion para introducir un circulo comenzando desde la posicion de aguja en
la longitud de puntada especificada. El cosido procederd en la direccién de los puntos especificados en el orden
de entrada. Se pueden introducir costuras hacia la derecha y costuras hacia la izquierda.

1) Pulse las tecla . y Ig] hasta que el LED |B#™| indique | |,
2) Pulse la tecla .

3) Pulse las teclas y E hasta que el LED [ ™ | indique la longitud de puntada deseada (unidad: mm).

4) Pulse la tecla :

CIEIE]
©)] 5) Pulse las teclas ISH:_. hasta que la aguja llegue a
@) la posicién (2) como se ilustra en la figura.

6) Pulse la tecla [ .

7) Repita los pasos 5) y 6) hasta llegar al punto (3).
(No pulse la tecla Ig después de haber intro-
ducido el punto (3).)

0) 8) Pulse la tecla =] olatecla [%5'] .

(Observaciones) La longitud de puntada y la velocidad de cosido se especifican siguiendo el mismo procedimiento
que el seguido para la introduccién lineal. La indicaci6n al introducir un patrén usando la funcién
de entrada de cosido de arco es también la misma que la indicacién al usar entrada lineal.

Ly



< Entrada de cosido de punto> Cédigo defuncion:

Use esta funci6n para introducir directamente los puntos de entrada de aguja para cada puntada sola.

Funcién

1) Pulse las tecla y ElhastaqueelLED

2) Pulselatecla [=].

indique

[

3) Pulse las teclas :]]HPE hasta que la aguja llegue a
la posicion (2) como se ilustra en la figura.

4) Pulselatecla [3.

5) Repita los pasos 3) y 4) hasta llegar al punto .
(No pulse la tecla @ después de haber intro-

ducido el punto @ J)

6) Pulse la tecla o la tecla [%2'] .

@00
SLe
0000® O

(Observacién) 1. Se pueden introducir continuamente hasta 128 puntos. Si usted desea introducir mds de 128,
termine temporalmente el procedimiento de entrada y comience de nuevo el ajuste de funcién.

(Observacién) 2. La longitud de puntada y la velocidad de cosido se especifican de acuerdo al mismo procedimiento
que el seguido para la entrada lineal. La indicacién al introducir un patrén usando la funcion de
entrada de cosido de punto es también la misma que la indicacién usando entrada lineal.

el g



2. Entrada de pespunte en zigzag Cédigos de funcién: Zigzag lineal sbrrd

1
2)
3)
4)
5)

6)

Pulse las teclas 2] y [*y] hasta que el LED

Pulse la

tecla 2

Zigzag acanalado : | &

Zigzagenarco : | o

Zigzag circular @ | Y

Use esta funcion para crear los puntos de entrada de aguja en zigzag hacia la izquierda y derecha observando desde
la linea de referencia de entrada. Esta funcion e muy conveniente al introducir datos para pespunte en zigzag en
emblemas, etc.

indique | Feneten | |

Pulse las teclas y El hasta que el LED | "™ | indique la longitud de puntada deseada (unidad: mm).

Pulse la

tecla J

Anchura

Pulse las teclas y El hasta que el LED | ome | indique la anchura de puntada deseada (unidad: mm).

Pulse la

Q

P

tecla .

—_—

i

itch de zigzag

O]
7) Pulse las teclas EDE hasta que la aguja llegue a
la posicion (2) como se ilustra en la figura.

8) Pulse la tecla . Este paso se puede omitir).
@ 1

Anchura de zigzag 9) Pulse la tecla o la tecla |“m"

-

(Observacién) 1. Repita los pasos 7) y 8) para introducir continuamente hasta 128 puntos.
No pulse la tecla @ después de haber introducido el Gltimo punto.

(Observacion) 2. Modo de especificar el pitch y anchura de zigzag.

Escala X

Escala Y

Contador

No. de patréon = = [

Ll

Modalided | Funcin

/
/

/
!

Tipo de puntada | Velocided

" Anchura/Offset

< El espaciado de zigzag (se puede especificar desde 0,1 a 12,7 mm en ampliaciones
de 0,1 mm.)
(El espaciado de zigzag se fija a 2,0 mm en el ejemplo dado.)

« Anchura de zigzag (se puede especificar desde 0,1 mm a 10,0 mm en aumentos
de 0,1 mm)
Si no se adiciona ningiin punto (.) a la Gltima cifra, el pespunte en zigzag
comenzard desde el lado izquierdo de la linea de referencia de entrada.
Si se adiciona un punto ( .) a la Gltima cifra, el pespunte en zigzag comenzard
desde el lado derecho de la linea de referencia de entrada.
(El pespunte en zigzag comienza 4,0 mm desde el lado izquierdo en el ejemplo
aducido.)
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(Cuando el pespunte en zigzag comienza desde el lado
derecho de la linea de referencia de entrada, la anchura

de zigzag se ajusta a 0,4 mm.)

(Observacion) 3. Ejemplo de entrada de pespunte en

i

Pitch de zigzag 2,0 mm

zigzag

(1) Lineal y arco

(3) Acanalado

(Precaucién)

(Precaucién)

caso, puede ocurrir el Error cuando usted ejecute un cosido de prueba o intente escribir

—

Anchura de zigzag 4,0 mm

5

datos en el disquete.

(2)

No, de patrén

Mod
Escala X

Tipo de puntads | Velocidad

A

alided | Funcién

e,

I
I

Escala Y

Contador

Circulo

significa que no se puede cambiar la longitud de puntada de los elementos.

1. Si usted ha especificado un valor grande que se acerque al limite para el pitch de zigzag o anchura
de zigzag, la distancia entre los puntos de entrada pueden exceder la longitud de puntada méxima
permitida en conformidad con la combinacién de pitch de zigzag y anchura de zigzag. En este

. Los elementos que se han creado usando esta funcion serdn elementos de cosido de punto. Esto




3.

1)
2)
3)
4)
5)

6)

Entrada de cosido Offset Codigos de funcién:  Offset lineal  :

Offset acanalado :
Offset enarco
Offset en circulo :

Use esta funcion para crear puntos de entrada con una distancia predeterminada entre la linea de referencia de
entrada y las direcciones de izquierda y derecha. Esto es muy conveniente cuando se unen piezas pequefias
mientras se introduce el dato en conformidad con sus medidas periféricas.

Pulse las tecla y Er] hasta que el LED indique

Pulse la tecla  [=3) .

Funcién

Pulse las teclas y E] hasta que el LED | "™ | indique la longitud de puntada deseada (unidad: mm).

Pulse la tecla .

Pulse las teclas . y @ el LED || indique la anchura de puntada deseada (unidad: mm),

Pulse la tecla :

® 7)
® C)?_? ®@

T o o e, B Wt . 8|
: e | 8)
| : 9)
' |
! |
| |
| |
st i Bal el S = 10)

L 2 L J

@ ®

Pulse las tecl Eﬂg hast 1 ja 1l
e las teclas a que la aguja llegue
Bl q ja llegu

a la posicién (2) como se ilustra en la figura.
Pulse la tecla @ .
Repita los pasos 7) y 8) para introducir el punto

(No pulse la tecla después de haber intro-
ducido el punto (6).)

Pulse la tecla o la tecla @ s

(Observacion) 1. Modo de especificar la longitud de puntada y la anchura de offset.

No. de patrén | =

I I
R e
Modsiidsd | Funcién

o e |
I S )

Tipo de puntada | Velocided

Escala X

Escala Y

Contador

de 0,1 mm)

+ La longitud de puntada (se puede especificar dentro de la gama de 0,1 mm a
12,7 mm en ampliaciones de 0,1 mm.)
(La longitud de puntada est4 ajustada a 2,0 mm en el ejemplo aducido.)

+ Anchura de offset (se puede especificar desde 0,1 mm a 99,9 mm en aumentos

Si no se adde punto ( .) a la Gltima cifra, la costura se crear4 en el lado izquierdo
de la linea de referencia de entrada.

Si se afiade punto ( . ) a la Gltima cifra, la costura se creard en el lado derecho de
la linea de referencia de entrada.

(La costura offset se crea en el lado izquierdo con la distancia de offset ajustada
a 2,0 mm en el ejemplo aducido.)
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(Cuando se eatin introduciendo datos de cosido offset en el lado derecho de la linea de referencia de entrada con la
distancia de offset ajustada a 2,0 mm.)

No. de patrén | )~ 3

=il
Modalidad | Funeibn

Escala X ( I

=

Tipo de puntads | Velocidad

Escala Y

(Observacion) 2. La configuracion que se ilustra abajo se puede introducir usando la funcién de entrada de cosido
offset acanalado.

1) Seleccione ] en el punto (1). Luego especi-

fique los valores para

y Anchura | *

Paso
Otfset

2) Introduzca el punto @

3) Pulse las teclas [’E”SI} para mover la aguja en una

DIEJE]
longitud de un pulso.

4) Pulselatecla [3.] .

S) Introduzca los puntos (3) al (0.

6) Mueva la aguja en una longitud de un pulso como en
el paso 3).

7) Pulse la tecla ;

8) Introduzca el punto @

(Observacién) 3. Al crear un patrén usando esta funcion, los datos sobre el corte de hilo y salto se pueden insertar
automdticamente antes del primer punto y después del tltimo punto del patrén,

(Precaucién)

@

(5

(Precaucion)

Si usted comienza a introducir datos para la configura-
cién que se ilustra en la figura desde el punto (1), luego
continde introduciendo los puntos (2), @, @y @
en el orden aqui establecido, se creara el patron que se
muestra en la linea cortada.

Para crear un poligono correcto, comienza a introducir
los puntos no desde las esquinas como desde el punto
(1) sino desde un punto en el centro de los lados como
desde el punto (17).

2. Los puntos de entrada se deberan seleccionar de modo que la configuracién se dibuje en un trazo.
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4. Comandos de control de la maquina de coser

< Corte del hilo>

Codigo de funcion:

Con este comando se ejecuta el corte del hilo durante el dato de patron.

1) Pulse las teclas y F_;l hasta que el LED

2) Pulse la tecla .

< Segundo origen>

Funcidn |

Cédigo de funcién:

El segundo origen se puede especificar entre el origen y el punto de inicio de cosido, permitiendo asi que la prenda

se ajuste ficilmente en su lugar,

1) Pulse las teclas y E] hasta que el LED
indique
2) Pulse la tecla .

Si el segundo origen se ajusta en el punto @ en la
seccion introducida usando la funcién de entrada de
salto como se ilustra en la figura, la maquina de coser
ejecutard una serie de operaciones después del salto de
inicio de recuperacion de origen desde el punto @ a
los puntos @ y @ La mdquina de coser se parard en
el punto @

Después de esto, la mdquina de coser ejecutari la opera-
cion de cosido ciclico desde el punto (3) al punto (9).

Funcidn

(Precaucion) Cuando se amplia/reduce un patrén, se excluiré la trayectoria desde el origen al segundo origen.

< Parada temporal>

Codigo de funcion:

Esta funcion se usa para detener temporalmente la maquina de coser con su aguja arriba durante el cosido. Pulse
el interruptor de arranque para reactivar la maquina de coser que se habia detenido usando la funcién de parada

temporal.

1) Pulse las teclas [°o] y y] hasta que el LED [B3

2) Pulse la tecla .

Faneibn | |

indique

(Observaciones) Si desea detener temporalmente la miquina de coser después de cortado el hilo, especifique la
funci6n de corte de hilo y la funcién de parada temporal.

=
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< Punto de referencia para ampliacion/reduccion> Cédigo de funcion:

Esta funcion se usa para introducir un punto de referencia para ampliacion/reduccién en cualquier punto deseado
en el dato de patrén creado. Si no se especifica un punto de referencia para ampliacion/reduccion, el patron se
ampliard/reducird usando el origen como referencia.

1) Pulse las teclas y @ hasta que el LED

X
\./'

(Observaciones) 1.

(Observaciones) 2.

(Observaciones) 3.

(Observaciones) 4.

Vd
| " ‘* S i 2) Pulselatecla [==).
'

Patron ampliado usando un  Patrén ampliado sin un
punto de referencia punto de referencia

Si ha especificado dos o mds puntos de referencia para la ampliacion/reduccion, solamente es
vélido el tltimo punto introducido.

Para ejecutar esta funcion, fije de antemano la aguja en el punto de referencia.

Después de haber especificado el punto de referencia para ampliacién/reduccién, la indicacién
que muestra la funcién, tipo de puntada, etc., volverd al estado en que estaba antes de haber
adoptado el procedimiento de fijacion de punto de referencia.

Si usted quiere aumentar/disminuir el tamafio de patrén al leerlo desde el disquete, el patron se
aumentard/disminuird usando el punto de referencia especificado para ampliacion/reduccion.,
Ademds, en caso de cosido, el patrén se aumentard/disminuird usando el punto de referencia
especificado anteriormente.
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IV. COSIDO DE PRUEBA

Cuando la AMS esti en la modalidad de entrada, cada vez que pulse la tecla , la mdquina de coser cambiara
alternamente entre la modalidad de entrada y la modalidad de cosido de prueba.

Conecte la alimentacion a la maquina.

=

2

+

Modalidad
de entrada

tecla

Modalidad de
cosido de prueba

Modalidad de entrada

En esta modalidad los datos de patron se pueden
introducir o modificar usando las teclas en la caja de

control.
+ En esta modalidad, los datos creados se leen desde o
se escriben en el disquete.
Pl tecla Modalidad de cosido de prueba
* En esta modalidad, el patrén introducido o modifi-
cado se puede coser como prueba usando la funcién

de entrada de unidad principal.

El procedimiento de operacién de la méquina de
coser en la modalidad de cosido de prueba es el
mismo que para la modalidad de cosido normal.

< Modalidad de entrada a la modalidad de cosido de prueba>

Los datos de patrén creados se pueden comprobar ejecutando inmediatamente el cosido de prueba.

1) Pulse la tecla :

2) Se iluminari la limpara READY (lista), y el marco de transporte recuperaré el origen y pasaré al punto de inicio
de cosido. Entonces subird el sujetaprendas.

3) El cosido de prueba se puede ejecutar durante un procedimiento de cosido normal. Aseglirese de comprobar la
configuracién del patrén creado ejecutando el cosido de prueba antes de inicial el cosido actual. (Para mds
detalles sobre el procedimiento de operacion, consulte el Manual de Instrucciones relevante para cada modelo
de la Serie AMS.)

< Modalidad de cosido de prueba a la modalidad de entrada>

Después de un cosido de prueba, ya puede volver la miquina de coser a la modalidad de entrada.

Contador

Anchura/Offset

1) Pulselatecla | s, | .

2) Se iluminard la limpara READY (lista) en la seccién de “entrada”, el marco

3)

transportador volverd al origen y el sujetaprendas bajara.

Los LEDs estardn como se ilustra, indicando que la maquina de coser estd en
espera de una funcién a ser ajustada después del origen (antes de los datos
de patrén creados). Si desea modificar los datos de patrén o afiadir mds
datos, pulse la tecla El para hacer avanzar la aguja.
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V. MODIFICACION DE PATRON

Para modificar el patrén creado, mueva la aguja a la posicién del dato a ser modificado usando la tecla Il g ] )

la tecla [El i

1. Modificar un punto

< Borrado de punto> Codigo de funcién: Borrado relativo : E

Borrado absoluto : |/ {

Los datos de patrén en la seccion designada se pueden borrar en la unidad de punto de entrada de aguja usando
esta funcion. Hay dos tipos diferentes de borrado de punto (borrado relativo y borrado absoluto) que se pueden
usar dependiendo de si los datos de patrén después del punto a ser borrado se mueven después que el punto ha
sido o no borrados.

El borrado de punto se usa para borrar datos de patron creados mediante la funciéon de entrada de cosido de
punto asi como datos creados usando otros tipos de funcion de entrada,

1) Si la aguja estd en el punto @, pulse las teclas y E‘ hasta que el LED indique
2) Pulse la tecla g

3) EILED indicard | ¢ F .
de entrada de cosido de punto. Si desea continuar borrando, pulse la tecla . Si desea dejar de borrar,

pulse la tecla "

uneién

S| | que significa que la modalidad de operacion se puede cambiar a la funcién

4) Mueva la aguja a la seccion del punto a ser borrado

Borvi pulsando la tecla E’ -

@ /_? Esta designa la seccion del punto a ser borrado. Si
la aguja pasa mids alld de la seccion, pulse la tecla

j : . para volver a la seccion del punto a ser

borrado.

5) Pulse la tecla :

6) Entonces se borrard el punto.

[Indicacion del niimero de puntos de entrada de aguja]

No. de patron | |~ T

I [

Modalidsd | Funcibn

Escala X 1 =

== -3

Tipo de puntads | Velocided

Escala Y 1
e Esto significa “POINT = 057, y muestra el nimero de puntos de entrada de
aguja que hay que borrar.

(Se ajusta a 5 en el ejemplo aducido.)

Contador
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La figura que se ilustra en la pagina anterior es un ejemplo de borrado absoluto. En este caso, los datos de patr6n
después de borrado el punto, no se moverin,
Por otra parte, si desea borrar el punto que se muestra en la figura usando el borrado relativo, pulse las teclas

y E cuando la aguja esté posicionada en punto (1) de modo que el LED My

caso, se moverdn los datos de patron después de borrado el punto, mientras se mantiene la relacion de datos de
todo el patron antes de que fuera borrado el punto.

indique | runcien | En este

Borrar

IA(D’& !

(Precaucién) 1. Tenga cuidado en no permitir que el intervalo de punto exceda la longitud maxima (10,0 mm)
después que ha sido borrado el punto. Si hay datos que exceden la longitud de puntada maxima,

ocurrira el error @ al tiempo de iniciar el cosido de prueba o de escribir los datos en el disquete.

(Precaucion) 2. Los datos del patron creado pueden exceder la gama de cosido después de haber sido borrado el
punto. En este caso, el marco de transporte se parara en una posicion mas alla de la gama de

cosido ain cuando usted intente conformar los datos de patron pulsando las teclas | “™ y
[ "==| . Si esto ocurre, use la funcién de modificacion de patrén para corregir los datos de patron
de modo que queden fijos dentro de la gama de cosido.

-



< Movimiento de punto>

Codigo de funcién:

El punto de entrada de aguja designado se puede mover usando esta funcion.
Hay dos tipos diferentes de movimiénto de punto (movimiento relativo y movimiento absoluto) que se pueden

usar dependiendo de si datos de patron se mueven después del punto a ser movido.

Movimiento relativo : | |/

Movimiento absoluto : |/ &

El movimiento de punto se usa para mover los datos de patron creados mediante la funcién de entrada de cosido
de punto asi como los datos creados usando otros tipos de funcion de entrada.
Cuando se usa esta funcién para los datos de patron creados usando la funcion de entrada lineal, etc., la
modalidad de operacién cambiard a la modalidad de entrada de cosido de punto cuando ha sido movido el punto.

1) Si la aguja estd en el punto @,pulse las teclas y El hasta que el LED indique | Funcien |,

2) Pulse la tecla Ig] 2

Mover

=

)

—>

3) Los LEDs indicarén CEE . que signi

fica que la modalidad de operacitn se puede cambiar
a la funcién de entrada de cosido de punto. Si

desea continuar moviendo, pulse la tecla . Si

desea dejar de mover, pulse la tecla .
O

4) Pulsando las teclas

2|
]

£l

, mueva la aguja hasta

que haya llegado al destino del punto a ser movido,
5) Pulse la tecla [gl . (Este paso se puede omitir.)

6) Pulselatecla "% .

[Indicacion del punto a ser movido]

No, de patron

S e ¢
b ald -

Modslided | Funcién

Escala X

i 357

Fiul, LY

Tipe de puntads | Velocidad

Escala Y

= i

e 5= =

Paso

Contador

o,
LA

Anchura/Otfset

< Nimero de pulsos en la direcciéon x desde el punto designado a ser movido a la

posicion actual de la aguja.
(Ajustado a 20 pulsos en el ejemplo aducido.)

<« Niimero de pulsos en la direccion y desde el punto designado a ser movido a la

posicion actual de la aguja.
(Ajustado a 32 pulsos en el ejemplo aducido.)

< Distancia desde el punto designado a ser movido a la posicién actual de la aguja.

(Ajustado a 6,0 mm en el ejemplo aducido.)
Para el nimero de dos cifras:

9,9 mm

Para el niimero de tres cifras:

5.5.9] 999 mm
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La figura que se ilustra en la pagina anterior es un ejemplo de movimiento absoluto. En este caso, los datos de
patrén después de movido el punto, no se moverin.

Por otra parte, si desea borrar el punto que se muestra en la figura usando el movimiento relativo, pulse las teclas

y @ cuando la aguja esté posicionada en punto @ de modo que el LED indique | Funcisn | . En

este caso, se moveran los datos de patron después de movido el punto, mientras se mantiene la relacién de datos
de todo el patron antes de que fuera movido el punto.

Mover o

)

jl——‘D

(Precaucion) 1. Tenga cuidado en no permitir que el intervalo de punto exceda la longitud maxima (10,0 mm)
después que ha sido movido el punto. Si hay datos que exceden la longitud de puntada méaxima,

ocurrira el error @ al tiempo de iniciar el cosido de prueba o de escribir los datos en el disquete.

(Precaucién) 2. Los datos del patrén creado pueden exceder la gama de cosido después de haber sido movido el
punto. En este caso, el marco de transporte se parara en una posicion mas alld de la gama de

cosido aln cuando usted intente confirmar los datos de patréon pulsando las teclas ':: y
i,""""i . Si esto ocurre, use la funcion de modificacion de patron para corregir los datos de patron

de la gama de cosido.
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< Adicién de punto> Cédigo de funcién:

Esta funcibn se usa para afiadir un punto después que se ha designado el punto de entrada de la aguja.

Los datos de patrén después de que ha sido adicionado el punto no se moverdn. La funcién de adicion de punto
se usa para afiadir un punto en el dato de patron creado mediante la funcion de cosido de punto asi como los
datos creados usando otros tipos de funcion de entrada. Cuando se usa esta funci6n los datos de patrén creado
usando la funcion de entrada lineal, etc., la modalidad de operacion cambiara a la modalidad de entrada de cosido
de punto cuando se ha adicionado el punto,

1) Si la aguja estd en el punto @ , pulse las pulse las tecas y @ hasta que el LED

2) Pulselatecla [=== .

Funcibn

3) Los LEDs indicardn

significa que la modalidad de operacion se puede

Add cambiar a la funcién de entrada de cosido de punto.

(Precaucion) 1.

(Precaucién) 2.

(Observaciones)

-0

(D Si desea continuar afiadiendo, pulso la tecla ;
=> Si quiere dejar de seguir adicionando, pulse la tecla

4) Pulsando las teclas [4 FEJ , mueva la aguja hasta
e

llegar al destino del punto a ser adicionado.
5) Pulse la tecla @ . (Este paso se puede omitir.)

6) Pulse la tecla :

Tenga cuidado en no permitir que el intervalo de punto exceda la logitud de puntada maxima
(10,0 mm) después de haber afiadido el punto.

Si hay datos que sobrepasan la longitud de puntada maxima, ocurrira el error @ al inicio del
cosido de prueba o de la escritura de datos en el disquete.

Los datos del patron creado pueden sobrepasar la gama de cosido después de haber afiadido el
punto. En este caso, el marco de transporte se parara en una posicion mas alla de la gama de

cosido alin cuando usted intente confirmar los datos del patrén pulsando las teclas E y
. Si esto ocurre, use la funcion de modificacion de patrén para corregir los datos del
patron de modo que queden dentro de la gama de cosido.

Esta mdquina estd provista con una funcion que permite afiadir nuevos datos a los datos de patrén

creado. Esta funcién se usa para afiadir un elemento a la posicion deseada en datos de patrén
creado.
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2. Borrado de elemento

< Borrado de elemento> Cédigo de funcién:

Esta funcién se usa para crear un elemento designado.

Todos los datos de patron después de borrado el elemento se moveran a la vez que mantienen la relacion de antes
que el elemento fuera borrado.

1) Si la aguja estd posicionada en el punto @ pulse
las teclas y @ hasta que el LED

md ique Funcién 3

2) Pulse la tecla )

Posicion actual de la aguja

Si borrard el elemento en el que la aguja esté posicionada
actualmente, y todos los datos de patrén se moverin

hacia arriba después de haber sido borrado el elemento
\ creado.

La aguja pasari al extremo del elemento inmediatamente
antes de ser borrado el elemento.

(Precaucién) 1. Una vez borrado un dato de elemento nunca se recuperara.

(Precaucion) 2. Los datos de patron creado pueden sobrepasar la gama de cosido después de haber sido borrado el
elemento. En este caso, el marco de transporte se parara en una posicion mas alla de la gama de
cosido aunque usted intente confirmar los datos de patrén pulsando las teclas IE] y E %

Si esto ocurre, use la funcion de modificacién de patrén de modo que los datos queden dentro de
la gama de los elementos de cosido.

(Observaciones) Usted puede también cancelar el comando de control de la méquina de coser asi como los
elementos de cosido incluyendo el cosido de punto, cosido lineal, etc.

Un elemento es la unidad mas pequefia de dato de patrén.
Normalmente, un elemento se crea mediante una serie de operaciones comenzando por el ajuste de funcion, y
siguiendo la entrada coordinada hasta la terminacion de entrada de datos pulsando las teclas 0 s

Los comandos de control de la mdquina de coser incluyendo el comando de corte de hilo se consideran como
elementos.

El elemento creado puede ser dividido en dos o més elementos usando las funciones de modificacién incluyendo
la funcién de borrado de punto, etc.

El elemento al que pertenece actualmente la aguja se indica en el LED “Tipo de Puntada” usando el codigo de
funcién relevante (por ejemplo, pespunte en zigzag de arco [Codigo de funcidn: ] se visualizard como
, dado que ha sido creado como un elemento de cosido de punto).
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3. Cambio de velocidad de punto
< Cambio de velocidad de punto> Codigo de funcion:

Esta funcion se usa para controlar la velocidad de cosido de patron en la seccion designada en la unidad del punto
de entrada de la aguja.

Esta funcién se usa para cambiar la velocidad de punto en el dato de patrén creado mediante la funcién de
entrada de cosido de punto asi como el dato credo usando otros tipos de funciones de entrada.

‘1) Si la aguja estd en el punto @, pulse las teclas y E hasta que el LED indique | Furcién | |
2) Pulse latecla [&=3].

3) Pulse las teclas y E’ hasta que el LED
wiecitsa| - indique la velocidad de cosido deseada.

)

J): 200spn [G]: 1300spn [-]: Valor
| <~— Hasta este punto m k. Sam 3i400spn f)f)trell:}:)nnfifud

: 700spm : 1500spm de puntada.
: 800spm [E]: 1600spm

[4]: s00spn [Z]: 1700spn

: 1000spm : 1800spm

: 1100spm : 1800spm

[7]: 1200spn [F]: 2000spn

4) Pulse la tecla %

5) Pulsando la tecla IE’ , mueva la aguja a la seccion

de los puntos para los que se va a cambiar la velo-
cidad de cosido. Si usted sobrepasa esta seccion

deseada, pulse la tecla El para volver la aguja a
la seccion correcta.

6) Pulse la tecla ,

[Indicacion del niimero de puntos de entrada de aguja)

No. de patrén | = | ]
=

Modatided | Funcién

Escala X

Escala Y
Esto significa “PUNTO = 05”, y muestra el nimero de puntos de entrada de
la aguja para los que hay que cambiar la velocidad de cosido.

(Estd ajustado a 5 en el ejemplo aducido.)

Contador
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4. Cambio de longitud de puntada
< Cambio de longitud de puntada > Cédigo de funcién : | 7]

Esta funci6n se usa para cambiar la longitud de puntada de los elementos ubicados entre la posicién de la aguja
actual y la posicion especificada.

® 1) Cuando la aguja esté posicionada en el punto (1) ,

—_—

pulse las teclas Jaé y *y hasta que se visualice

H 1 enel LED | uncse |.

Posicion de la aguja actual

Hasta este punto =

@
2) Pulse la tecla ]: :

3) Pulse las teclas 2] y 2] hasta que se visualice el

valor deseado (unidad : mm)en el LED | ruo

4) Pulse la tecla

La indicacion volverd al estado en que estaba antes
de haberse especificado la funcién de cambio de
longitud de puntada.

5) Mueva la aguja, pulsando la tecla E] , para

especificar la secciébn dentro de la que se vaya a
cambiar la longitud de puntada para los elementos.

(Mueva la aguja hasta que llegue a la posicién (2).)
Si la aguja se mueve sobrepasando la posicion (2),

vuélvala atrds hasta el punto correcto pulsando la

@ tecla |E]
6) Pulse la tecla -

La aguja se moverd hasta llegar a la ttilima posicion
de aguja del Gltimo de los elementos especificados.
(Cambiard la longitud de puntada usada en la

seccion de (3) a 4) .)

(Precaucion) 1. Si cualquier dato de patrén (elemento de cosido de punto, elemento de punto-convertido,
comando de control de méquina de coser, etc.) que no esté sujeto a la funcién de cambio de
longitud de puntada existe en esta seccién para la que hay que cambiar la longitud de puntada, los
elementos permanecerdn los mismos.

(Precaucién) 2. Laaguja cambiaré su posicién. Por lo tanto, cerciérese de tener sus manos lejos de la aguja.

(Precaucién) 3. Se cambia la longitud de puntada de los elementos existentes en la seccién especificada. Sin
embargo, no se cambiard la longitud de puntada de los elementos que se han creado usando la
funcién de entrada de cosido de punto o la funcién de entrada de puntada en zigzag y los ele-
mentos que se han convertido en elementos de cosido de punto (elementos de cosido para los que

el tipo de puntada (c6digo de funcién) se indica en el visualizador cuando se comprueban
las entradas de aguja de datos de cosido usando la tecla Forward o Backward).
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VI. OPERACION DE PATRON

1. Borrado de patron
<Borrado de patron> Cédigo de funcion:

Esta funcion se usa para borrar todos los datos de patrén creado,

1) Pulse las teclas y @ hasta que el LED indique
2) Pulse la tecla .

TARE S : : o |4
3) Se visualizard el mensaje de confirmacion m

uncibn

Si desea cancelar el patron, pulse la tecla ;
Si desea cancelar el comando para borrar el patron, pulse la tecla E’ .

4) Se borrard el patron.
Todos los datos de patrén introducidos se borrardn y el sujetaprendas se moverd de modo que la aguja pueda
volver al origen.

[Indicacién del mensaje de confirmacion]

No.depatrén [~ )

[N I |

Modsiidad | Funcién

Escala X

< Mensaje solicitando que usted confirme la operacién: “ Estd usted seguro que
quiere borrar todos los patrones?”

Contador <« Si usted quiere borrar todos los datos de patron, pulse la tecla 3

De lo contrario, pulse la tecla @ .

(Precaucion) 1. Los datos de patrén una vez borrados nunca se recuperan.
Ademas, no solamente los datos de patrén sino los diferentes valores especificados volveran a los
valores originales indicados al comienzo de la entrada de datos.
Posicione en OFF el interruptor de alimentacion, y luego posicionelo en OFF a la vez que pulsa el

interruptor E] . Esto produce el mismo resultado que si se ejecuta el comando para borrar
un patron,

(Precaucion) 2. Cuando pulse el interruptor , el prensatelas intermedio se movera autométicamente hacia
su origen.

(Precaucion) 3. Si desea crear un nuevo patrén después que los datos de patron creado han sido escritos en el
disquete, o si se van a leer otros datos de patron desde el disquete después de leer otros datos de
patron, asegrese de borrar los datos del patron actual usando esta funcion. El patrén reciente-
mente leido desde el disquete sera afiadido a los datos de patron ya existentes, de modo que
vendran después de la posicion actual de la aguja.
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2. Lectura/Escritura de patron
< Lectura de patron> Cébdigo defuncién: | |
Se usa para leer los datos de patron almacenados en el disquete.

1) Pulse las teclas m y E hasta que el LED indique

2) Pulselatecla [m=m| .

:
§

3) Pulse las teclas y E' hasta que se visualice el nimero de patron de los datos a leer desde el disquete.

4) Pulse la tecla .

5) Ahora comenzard la lectura de patrén.

(Observacién) 1. El nuevo patrén leido recientemente se afiadird a los datos de patrén existentes, mientras se toma
la posicién actual de la aguja como punto de partida. Tenga en cuenta que se ha excluido el dato
SATRA.

(Observacién) 2. Pulse las teclas E’ y |™™™| para mover la aguja hasta que llegue a la posicién deseada del dato
de patrén actual. Entonces el dato de patrén deseado se puede leer en la posicién.

(Observacion) 3. Especifique la escala deseada usando la funcién de fijacion de escala (Codigo de funcién : )

antes de leer el patrén deseado, y el patron se puede leer ampliado/reducido de acuerdo a la escala.
Ahora usted puede seleccionar “INC o DEC de la longitud de puntada” o “INC o DEC del niimero
de puntadas” usando el interruptor selector INC/DEC de longitud de puntada o el interruptor
selector de nimero de puntada en la caja de control. Consulte el Manual de Instrucciones de la
mdquina de coser para mds detalles sobre la fijacion del interruptor,

(Observacion) 4. Para terminar la operacién, pulse la tecla @ . Sin embargo, tenga en cuenta que usted no puede
cancelar la lectura de datos de patrén desde el disquete durante la operacién.

(Observacién) 5. Los datos que se conformen a la norma Estdndar SATRA se pueden leer desde el disquete. Tenga
en cuenta que, en el caso de dato Estdndar SATRA, la funcién de lectura de patrén adicional estd
inoperativa. Si usted lee SATRA cuando estd creando un dato de patrén, se borrard el dato de

patrén que se estd creando. Por lo tanto, tenga cuidado. Después de haber leido el dato SATRA,
el marco de transporte se moverd y la aguja volverd a su origen.

< Ajuste de escala> Cédigo de funcién:
Esta funci6n se usa para introducir una escala usada al leer un dato de patrén almacenado en el disquete.

<€ Para introducir un mimero de tres cifras >
1) Pulse las teclas [,] y [Fy] hasta que el LED indique | v |

2) Pulse la tecla

[Ajuste de escala-X]

3) Pulse las teclas [°,] y [2y] hasta que el LED Anchura/Offset indique la escala

No. de patrén | | deseada.

Escala X " W
b G 0

Tipo de puntadas ' Valocidad

Escala Y

Pazo

Contador <+ Escala-X al leer un patron desde el disquete.

4) Pulse la tecla "___|§.";..."";.. . 001 a 400,0% (100 : tamafio original)
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[Ajuste de escala-Y]

No. de patron

Contador

5) Pulse las teclas y E‘ hasta que el LED Anchura/Offset indique la escala
deseada.

< Escala-Y al leer un patron desde el disquete.
6) Pulse la tecla [me|. 001 2400,0% (100 : tamafio original)

(Observacién) Hay dos métodos de aumentar/disminuir patrones, a saber, el de aumentar/disminuir (INC/DEC) la
longitud de puntada o el de aumentar/disminuir (INC/DEC) el de nimero de puntadas. Se puede
adoptar uno de los dos métodos operando el interruptor en la caja de control como en el caso de
lectura de patrén bajo el estado de cosido normal.

< Para introducir un mamero de cuatro cifras >

La funcién de fijacién de un nimero de cuatro cifras es operativa/inoperativa de acuerdo al tipo de mdquina de
coser y a las condiciones de cosido que se haya especificado.

1) Pulse las teclas - y ‘5‘ hasta que se visualice enel LED

2) Pulse la tecla ]E]

[ Fijacion de escala-x |

No. de patrén

il ¢l Ty
g A
Modalidsd | Funcién
i 1 S
Tipo de puntada | Velogided
Escala Y
Paso
Contador : 151
Anchura/Offset

Funcién

3) Pulse las teclas y 2] hasta que se visualice la escala deseada en el LED
de Anchura/Offset.

< Escala-X cuando se lee un patron desde el disquete,
4) Pulse la tecla . 001 a 400,0% (100 : tamafio original)

-



[ Fijacion de escala-y ]

5) Pulse las teclas y @ hasta que se visualice la escala deseada en el LED

No. de patron ',- _‘; -'[ de Anchura/Offset.
)

Modaiidad | Funcién

Escala X 5

] % T |
Tipo de puntsdas | Valocided
Escala Y
Paso
Contador

+ Escala-Y cuando se lee un patrén desde el disquete.
6) Pulse la tecla |.;.,"‘.".";n| . 001 a400,0% (100 : tamafio original)

Anchura/Offset

(Observacién) 1. Hay dos métodos de aumentar/disminuir patrones, a saber, el de aumentar/disminuir (INC/DEC) la
longitud de puntada o el de aumentar/disminuir (INC/DEC) el de niimero de puntadas. Se puede
adoptar uno de los dos métodos operando el interruptor en la caja de control como en el caso de
lectura de patrén bajo el estado de cosido normal.

(Observacion) 2. La escala se puede fijar con una precisién de hasta un nimero de cuatro cifras (0,1 a400,0%) de
acuerdo al tipo de la mdquina de coser y de las condiciones de cosido que se haya especificado.
Ahora, el LED permite a la operadora conocer el nimero de cuatro cifras especificado adoptando
el método de indicacién que se describe a continuacién mediante el LED designado para mostrar
un numero de cuatro cifras. Para mds detalles cobre su madquina de coser consulte el Manual de
Instrucciones de la misma.

(1) Cuando la escala esté fijada de 0,1 a 99,9%, se visualizard en el LED con un niimero de tres cifras.

Ejemplo : 999% [95.9

(2) Cuando la escala esté fijada de 100,0 a 400,0%, tres de las cuatro cifras visualizarin en el LED en
uno de los dos métodos diferentes. Los dos métodos se pueden cambiar usando la tecla ¢ < ©

Ejemplo : 1234%

@ EE)
(Se visualizan las tres |

cifras de superiores)

©) =—— (Se muestras las tres

Indicacion actualmente cifras inferiores)
mostrada en el LED

<

Ahora, pulsando la tecla u {B g cambiard el nimero de digitos de unidad mostrados en el

LED.
Pulsando la tecla un segundo o mds cambiard el nimero de digito de decenas. Por ejemplo, en el

L

estado donde la indicacién O se muestra en el LED, pulsando una vez la tecla _2 '_ cambiard el
nimero indicado a . En el estado donde la indicacién (2) se muestra en la misma,
pulsando una vez la tecla '8 ; cambiard el nimero indicado a :

La escala se puede especificar con una precisién de hasta cuatro cifras con un grado de eficiencia

mds alto operando adecuadamente las teclas E , y f 41 ¥ | s .. en combinacién,

(3) Si usted pulsa una vez la tecla , cuando la escala estd fijada a 100,0% y en el LED se
muestra 100,0 para reducir la escala a 99,9%, el nimero indicado en el LED cambiard automatica-

mentea |59 9|,
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1)
2)

3)

4)
5)

< Escritura de patron> Caodigo de funcién:

Con eta funcion usted puede escribir en el disquete los datos del patron creado.

Funcién

Pulse las teclas y [Q hasta que el LED |4

Pulse la tecla :

Pulse las teclas y @ hasta que se visualice el nimero de patrén (1 ~ 999) del dato a escribir en el
disquete.

Pulse la tecla '

La méquina comprueba si los datos del patron designado han sido ya almacenados o no en el disquete. Si se
habian almacenado bajo el nimero designado, aparecerd en los LEDs la siguiente indicaci6n:

Si desea actualizar, pulse la tecla ;
Si desea cancelar la escritura de datos de patréon el el disquete bajo el nimero designado, pulse la tecla Q :

indique

(Precaucién) 1. Asegirese de desbloquear la lengiieta protectora de escritura antes de escribir en el disquete los

datos de patron.

(Precaucion) 2. Si es la primera vez que escribe los datos de patron en el disquete, aseglrese de formatear el

disquete de antemano.
Para mas detalles sobre el modo de formatear disquetes, consulte el Manual de Instrucciones de la

maquina de coser.

(Observacién) 1. Use las funciones de lectura/escritura de patron para editar el patron almacenado en el disquete.

En este momento usted puede cambiar también el nimero de patron.

(Observacién) 2. Si desea terminar la operaciéon, pulse la tecla @ . Con todo, sirvase caer en la cuenta de que

usted no puede cancelar de paso la escritura de datos de patron en el disquete,
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VII. INVERSION DE PATRON

< Ajuste de funcion de inversion> Codigo de funcién: | ' ™
Si desea usar la funcion de inversion de patrén, deberi ajustar la funcién usando esta peculiaridad.
1) Pulse las teclas y @ hasta que el LED indique | "™ | |
2) Pulselatecla [==<.
[Ajuste de funcién de inversion|
T s e 1 | 9 potes s sectue y B hasta que el LED Anchura/Offset visualice la

Modalidad | Funcién forma de inversion deseada.
Escala X P ! 1

T e % i Sin funci6n de inversion

Tipo da puntada | Velocidad - -
. Inversion automatica

: Inversi6bn operacional

< Aqui se visualiza la funcién de inversion.

4) Pulse la tecla .

Escala Y

Contador

Anchura/Offset

(Precaucién) 1. Cercibrese de especificar la funcién de inversién de patrén antes de proceder a las otras funciones
en el primer paso del procedimiento de introduccién de patrén. La caracteristica de la funcién de
inversién no se puede ejecutar después de haber introducido un dato de patrén,

(Precaucién) 2. Si la caracteristica de fijacién de funcién de inversién no se ha ejecutado en el primer paso del
procedimiento de introduccion de patron, la méaquina de coser asumiré que ha se ha especificado
“Sin la funcién de inversién”. Si se lee un dato de patrén almacenado en un disquete desde el

disco usando la funci6n de lectura de patrén (Codigo de funcién : , devendrs efectiva la
funcién de inversion en el dato de patrén de lectura.)

(Precaucién) 3. Si un dato de patr6n almacenado en un disquete es leido desde el disco usando la funcién de
lectura de parton (Cédigo de funcion : |, /| después que se ha especificado la funcién de inver-

sién de patrén usando la caracteristica de fijacion de funcion de inversion, la funcién de inversion
de patrén en el dato de patrén leido se ignoraré y devendrs efectiva la funcién especificada usando
esta caracteristica. )
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< Inversion> Codigo de funcion: H

Use esta funcion para introducir el punto de inversion cuando la inversién opcional se seleccione en el ajuste la
funcion de inversion.

1) Cuando la aguja esté en el punto (3, pulse las

! ® @) teclas y @ hasta que el LED H indique

\ Funcién

@ @]\, .
| \ 2) Pulse la tecla .

‘C}\ \ P
® ® \ El ejemplo que se aduce muestra el caso en el que la
. \\ méquina salta desde el origen al punto (2), invierte
—_— - los puntos 2) a (3, y ejecuta el pespunte lineal
Origin ® para los puntos ®, @, @ y en este orden.

(Aunque los puntos @) y @ se ilustran como
separados, de hecho son uno y el mismo punto.
(Los puntos (D y (® son también uno y el mismo
punto.)

(Precaucion) 1. El punto de inversion en los datos del patron creado se pueden especificar como se quiera. Con
todo, la cigiiefia de inversion queda mirando a la izquierda [4 al inicio del cosido y luego se
volverd hacia la derecha al primer punto de inversibn. Después de esto, alternara las
direcciones , en cada punto de inversién. Consiguientemente, el nGmero de puntos de inver-
si6n especificado deberd ser un nimero impar. Si se especifica un nimero par, la sujetadora de
inversién quedard mirando a la izquierda E] . Como resultado, la cigiiefia pude tocar la aguja al
fin del cosido con el peligro de romper la aguja.

(Precaucién) 2. Usted no puede especificar un punto de inversion en las posiciones siguientes:
Seccion de salto al inicio del cosido
Inmediatamente después del segundo origen
Inmediatamente después del corte del hilo

VIII. COMPROBACION DE LA VALVULA DE AJUSTE

El nimero de puntadas, escala, etc. de los datos del patron creado se puede comprobar visualmente en los LED
siempre que lo desee.

< Comprobacién del valor ajustado> Codigo de funeién: |[H /

1) Pulse las teclas y [5] hasta que el LED indique | Funcien |,

2) Pulselatecla [==|.

U

[Indicacion del nimero total de puntadas]

(De aqui en adelante las teclas . y El le permitirin comprobar visual-
No.depatrén | )|~ ;1 7
o mente cada valor ajustado. Pulse la tecla [@ o la tecla {E’;] para terminar la
Modslided | Funcion operacion.)
oot g B * Si el nimero total de puntadas es menos
i ) 1 =
i Wil de diez, 1{}’ 71 5| se mostrard en el LED.
Escala Y (En el ejemplo dado se muestra el caso en
— el que el niimero de puntadas estd fijado a
Paso ocho.)
Contador | =y ™ ™} < Numero total de puntadas (unidad: x 10)
e El nimero total de puntadas en el ejemplo aducido es 800.
Anchura/Offsst (El nimero mds pequefio de las cifra se redondea al niimero entero mas proximo.)

— -



)

Fyl

[Indicacion de la velocidad de cosido]

Escala X

Contador

No.depatrén ()= |

Modslidsd | Funcién

g e

ety

S | ] | § )
[ | fobe ) e f [
) S L L

W .

[Indicacion de la funcion de inversion|

Escala X

Escala Y

Contador

No.depatrén ||~ 1 7

Modalidsd | Funcién

R T ey

e B
Lo

Tipo de puntada | Velocided

LK

[Indicacion

de escala-x]

Escala X

Escala Y

Contador

No. de patrén | )~ ” i
=)

Modalided | Funcién

o ket
FL Tt

Tipo de puntads l Valocided

_|
—
-
—
—

i
—
l-
"'llo
—

[_o:
A
[ Al

< Funcién de inversion
En este ejemplo, la funcién de inversion se ajusta a “‘sin funcién de inversién’,

Simbolo de velocidad

:1400
A, {5]:1500
:1500

Velocidad de cosido (x 100 ppm)

Inversién automatica

Inversion operacional

Sin funcién de inversi6n

< Escala-X cuando se lee un patron desde el disquete.
001 a 400% (100: tamafio original)
En el ejemplo aducido ajustado a 200%.

: 200ppm (4.0 5]: 90 ppm 3./ 3):1300 ppm [, 7] :1700 ppm
: 600 |5, /]:1000
: 700 5.1 1:1100
: 800 [ ;7]:1200

Valor determinado por la longitud de puntada.

|, 18]: 1800
[E. 15):1300

F.2 02000



[Ajuste de escala-y]

No.depatrén | = | T

Modaiidsd | Funcién

=7

EscalaX [ )~

)

Tipo de puntada | Velocidad

Escala Y -
Paso
Contador (1T « Escala-Y al leer un patron desde el disquete.
s 001 a 400% (100: tamafio original)
Araharaitteat Ajustada a 150% en el ejemplo aducido.

t
S

[Indicacion del nimero de patron de entrada]

No.depatrén | = |
bl

Modaiidad | Funcién
Escala X ] ;:;
I |

Tipo de puntada | Velocidad

Escala Y

£

Contador

—
<
—
<
—

—
5
l"llo
—
—

En el ejemplo aducido estd ajustado a 001,

Anchura/OtHsst

el

[Indicacion del nimero de patr6n de salida]

-

No.depatrén ||~ [ =

g = g

Modalidsd | Funcién

Escala X 5 | I~

=

Tipo de puntadas | Velocidad

Escala Y

< Nuamero de patrén a ser leia al disquete. (001 a 999)

- 1001 En el ejemplo aducido esti ajustado a 999.

t
T

[Indicacion del nimero total de puntadas]  [Se describe en la pdgina 39]
7 T

<« Numero de patrén a ser leido desde el disquete. (001 to 999)



IX. CODIGOS DE ERROR
CODIGOS DE ERROR

Si ocurre un error cuando se usa la funcién de entrada de unidad principal, se visualizard en el LED de Niimero de

Error uno de los cédigos E] ; ; y @ correspondiente al error ocurrido. A la indicacion de

c6digo de error seguird un pitido que emite un zumbador y la informacién detallada sobre el error también se
visualizard como se ilustra en la siguiente figura en conformidad con el tipo de error.

[Medidas correctivas contra el problema que origina un error)
No. de patrén
":.‘L‘ ,’ Si el codigo de error se es uno de los que se ilustran en la figura
Modalidsd | Funcién de la izquierda, investigue la causa y pulse la tecla .Con
Escala X S ""';" ', « Cédigo detallado  ©Sta accion la aguja vuelve a su origen. Porlo tanto, mueva la
T aguja accionando las teclas E y E a la posicién
EscalaY [ = P d?seada, y contintie el procedimiento de entrada.
U
Paso
Contador

(Observaciones) Consulte el Manual de Instrucciones de la unidad principal de su mdquina de coser para una
informacién mds detallada sobre los errores que ocurren durante el cosido de prueba,

BTN - e Error durante
No. Descripci6n Causa Medida correctiva cosido de prueba
1 | Error de disquete
Cédigo detallado : | Se ha hecho un intento de leer | Vuelva a leer el patrén usando
S un nimero de patrén que no su niimero correcto.
CACR=] estd almacenado en el disquete.
Se ha escrito un dato de patrén | Reemplace el disquete por
en el disquete tipo 1D. otro del tipo MS-DOS, y
vuelva a escribir el dato de
patrén en el nuevo disquete.
Codigo detallado : | No se ha cargado el disquete. Cargue el disquete.
oo
Cédigo detallado : | Ha ocurrido un error al leer los | Intente leer/escribir los datos
noc datos desde el disquete. desde/al disquete. Sivuelve a
= ocurrir el error, es posible que
el disquete esté dafiado.
Cédigo detallado : | Ha ocurrido un error al
005 escribir los datos en el disquete.
(RN
Cédigo detallado : | La lengiieta protectora de Desbloquee la lengiieta pro-
escritura estaba bloqueada al tectora de escritura y escriba
i tiempo de escribir los datos en | los datos en el disquete.
el disquete.
Codigo detallado : | Se ha excedido la capacidad de | Use otro disquete.
008 la memoria del disquete al
o escribir los datos en el disco.
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Error durante

No. : Descripci6n Causa Medida correctiva cosido de prueba
Error de
ampliacion
Codigo detallado : | La longitud de puntada ha Vuelva a especificar la escala
] sobrepasado el valor mayor, 0 | x/y a un valor adecuado y
Ut

se ha excedido la gama de
cdlculo en un intento de hacer
un ampliacioén de patrén en base
del mimero de puntadas.

ejecute la ampliacion de
patron,

Errof de posicion de
aguja arriba

(<]

Error de limite de
recorrido

Cadigo detallado :

o O

(50 B1

o no hay cédigo
detallado.

Al introducir un dato de patrén,
se ha excedido el drea de cosido
maxima al accionar la teclas

s i e bbaial
Col i [ 1 B P ]

Pulse cualquier tecla que no
sea la tecla cuya direccion ha
llegado a fuera de la gama de
cosido. Con esto se pueden
introducir los datos continua-
mente.

Error de limite de
recorrido

El marco de transporte ha
subido al introducir un dato
de patron,

Pulse la tecla @ . Seguida-

mente, pulse el interruptor del
marco de transporte para que
éste baje.

El d4rea médxima de cosido se ha
sobrepasado al mover la aguja

accionando las teclas |"“" y

s

Después de crear los datos, se
ha excedido el drea médxima de
cosido mientras se mueve la

aguja usando la tecla

Dado que los datos han sido
creados correctamente, los
datos siguientes se pueden
introducir continuamente,
Sin embargo, el 4rea maxima
de cosido se ha excedido.
Esto significa que los datos se
deben corregir de modo que
no excedan el drea mdxima de
cosido.

Error de parada de
emergencia

—




Error durante

No. Dmipdbn Causa Medida correctiva cosido de prueba
@ Error de entrada de
la unidad principal
Cédigo detallado : | Durante el procedimiento de Vuelva a ejecutar la secuencia
sy introducci6n de datos, ha de la operaci6n de intro-
A, ocurrido un error debido a una | duccién de datos desde el
falla de operacion. procedimiento de fijacion de
funcién,
Cédigo detallado : | El nimero de puntadas en un Compruebe el nimero de
A patrén ha excedido el nimero | puntadas. (Se puede crear un
o C

méximo de puntadas.

patrén que contenga aproxi-
madamente 4.000 puntadas.)

Se ha excedido el mimero de
puntos de entrada de aguja
creados usando la foncion de
entrada de cosido en zigzag.

Divida el nimero de puntos de
entrada de aguja de modo que
no exceda el limite. Seguida-
mente, introduzca los mimeros
respectivos de puntos de
entrada de aguja.

Cédigo detallado :

Ha ocurrido error de hardware.

Ejecute nuevamente la

BN ) secuencia de operacion de
i entrada desde el procedimiento
de fijacion de funcién.
Codigo detallado : | Los datos leidos desde el Compruebe los datos de
o3 disquete contienen un error. patrén.
Codigo detallado : | Los datos sobre cosido de Afiada un punto al dato de
oG puntos en el patréon contienen | patrén de modo que la
e una puntada cuya longitud longitud de puntada no exceda
excede la longitud méxima de el valor médximo,
puntada.

Error de bloqueo de
mdaquina o error de
sincronizador

Error de conexi6n del
conector de solenoide

Error de rotura de
hilo.
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Para hacer pedidos o para ulterior informacion, sirvase ponerse en contacto con :

Please do not hesitate to contact our distributors or agents in your area for further information when necessary

Bitte wenden Sie sich an unsere Handler oder Vertreter in Ihrer Nahe, wenn Sie weitere Informationen benotigen
Pour plus d'information, n'hésitez pas a consulter nos distributeurs ou agents dans votre region.

Sirvase ponerse en contacto con nuestros distribuidores © agentes en su area siempre que necesite alguna
informacion mas detallada.

*The description covered in this instruction manual is subject to change for improvement of the commodity

* Anderungen der in dieser Betriebsanleitung enthaltenen Beschreibungen, die der Verbesserung des Produktes
dienen, bleiben vorbehalten.

* Les specifications donnees dans le présent Manuel d'utilisation sont sujettes a modification sans preavis.

* La descripcion gue se da en este manual de instrucciones esta sujeta a cambio sin previo aviso por razones
de mejora de la mercancia. -
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